DIGIMON POKEMON GAME BOY PC VIDEOSPIELE

Belgien
Italien
Niederlande
Schweiz
Griechenland

»~ =~ Aktueller, informativer, schoger! =

oXeNcy
POKEMON

POWER

Tipps, News, Tests und
Poster in jeder Ausgabe

9
Es 7
\

c,

h |

- VIDEOSPIELE

a
a®
YT T I T T ]

%ﬁ

D

————————————

Alle Digimon- un
Pokémon-Folgen
von 23.10.-24.1

------------

£
I
1
I
I
I
I
I
I
i

POKENMON

7
7~
Ié
M,

s-——-—--------—-ﬁ‘?

1

bi

NEUE SPIELEHITS!

DIGIIVION

4
\



ot 5tc\’\t sich dem “'ﬁmé?tiven
pokémon Showdown?

3 Bros: Préisentie,, ,
L
&'b

Jetzt neu EXTRAT
an VidQO! Mfm%‘uegkmsim;r

Dielkarte] -

Nur erhdlticn j
tieser Wy /B“;?.

i» Mit dem Kurzfilm
.Pikachus Ferien

i» Plus Vorschau auf den
zweiten Kinofilm

«» Inklusive nie verofientlichter
Pokemon-Szenen z. B.
Wie Mewtu entstand®

AUCH AUF

o
=<}
=
=]
@
=
(=]
=
—
-}
=
=
=)
=
=1
o
=1
o
(@]
oo
=)
—
(]
e}
—
(o]
(==
a.
=
=
=]
=
=
Q.
(&)
=]
=
=
=
=
==
=
=
=%
)
=
o
g
=
=
—
=
o
o
—“
[
=
=
=]
o
=
=
o
L=
=
b=
s
=
=
==}
o
=i
==
&
e
—_
e




Seite Spieletitel System

Xbox - besser als PlayStation2?

Metal Gear Solid 2 PS2
Simpsons Wrestling PS
ISS 2000 pg
PlayStation-2-Launch Ps2
GAMES AND Die Mumie [ 1
WWF No Mercy N4
MORE EXTRA 11 Dino Crisis 2 PC/PS

o, i

B s DR A et Game-Boy-News 18
it AL L L Pokémon-News 18
= Pokémon-News-Extra 19 i Digimon-Lexikon
Game-Boy-Release-Charts 20 Digimon-News
Game-Boy-Test - 20 12 Digimon World PS
Pokémon-TV-Fithrer - 22 14 Digimon-TV-Fiihrer
Die 100 besten 2 Digimon-Posterr

Pokémon-Tricks 24
[ 1] ; -
ALLES UBER DIGIMON s i
; 44 Spider-Man ' PS
Welches Digimon steht bei euch hoch in der Gunst? Gibt es Internet- % 46 Mario Party 2 nN64
seiten iiber die digitale Welt und ihre seltsamen Bewohner? Was » :; E"_"_’ Bé‘::f :‘;fi
= = = b - = : i ERELETRRSD | risis ~
gibt es Neues von Digimon? Wir geben euch die Antwort. g . 47 Danger Girl &
47 Hidden & Dangerous DC
Bald ist es so weit: Wir haben noch e
mal ausfiihrlich die Vorabversion N Driver 2 PS
des hitverdachtigen PlayStation- > G W-pEolut Fusmni’ PS2
= Formel 1 2000 ‘g PS
SPIEIS gEteStEtl Jeremy McGrath Supercross 2000 PS
F1 Racing Championship g7/ nG4
F1 World Grand Prix 2 DC
=i H - 2 §\ Moto Racer PS
Wir liefern euch exklusiv die besten &
hundert Pokémon-Cheats und helfen § :
euch bei dem Weg durch die ! ‘
Pokémon-Welt. ; H Chicken Run PS
Baldur's Gate 2 \i/ PC
DRIVER 2 rm— Koudelka PS
. . : 4 Muppet Monster Adventure g/ Ps
Ob die Nachfolgeversion des % , Paper Mario % N6a
legendaren Rennspiel-Titels den e : - Wizards & Warriors PC
hohen Erwartungen gerecht wird? : — R
Lasst euch iiberraschen! =« « « o« o s sSpo rt
60 WWF SmackDown! 2: Know your Role PS
62 Mike Tyson Boxing PS
‘ ! 632 Bundesliga Stars 2001 PC
: = 632 Dave Mirra Freestyle BMX FS
] 63 MTV: Skateboarding PS
- . - 1 63 Sega Extreme Sports DC

POKEMON-GALERIE* tit - strategie

64 Anno 1503 PC
66 Homeworld Cataclysm PC
66 Magical Drop PS
66 Sudden Strike PC
66 The Moon Project \/ PC

tipps und tricks
POSTERDIGIMON 63

4 Editorial

28 Leserbriefe

2 Helmi-Comic
Das GaM-Lexikon
Test-Datenbank
Most Wanted
Release-Datenbank
& Pokémon-Poster
Hotlines

72 Zeugnis

74 Vorschau

2

Version 1 Version 2

POSTER POKEMON




uf v lfacheh

"} ‘angepasst!Ab |
...sofort sptelen
belspie'lswelse
.- die'Digimon bei
. ‘Hns‘eine ebenso
wu:htlggROIIe ,
“wie bei euch: Ne-
- ,ben TV—Fuhrer, iy
! New,s und Poster
glbt“es jetzt auch
-injeder Ausgabe
- ‘ein. umfangrer-
' ches: nglﬂlOn-Le-
Jfny xnqu ‘RHir lea-
chu-i'-‘ans ibt es. -
‘naturlich welterhm \
“den Pokémon- qnd'
."Game-Boy-Son- - /=
ol - derteil ;, Games’ -
‘And More Ex~- .
s tra™. ITm: ﬁa,rderen
"Heft-Tejl'haben ;|
wir éinen umfang~
: lrmchen News-Be- " ' -
> relch emgefuhrt, in.
‘dem.ihr euch tiber- -
" die aktuellen Neuhel-'-
“‘ten Wie Ding Crisis 2 - -
- oder Metal Gear.Solid |
< 2 informieren konnt SN
N ner PC-- und Video- ' - ,m\
eIe-Tent mkluswe :
er beliebten Daten—
bahk wanderte zwar .
* nach hinten, dafir
glbt es jetzt aber o
_groBere Berichte '
un d mehr Tests. '
5 Bei den Tipps und
:rﬁcks on.'zentr"e-
‘ren wir uns ab. -
"'sofort auf dle :
3 wmhtlgstem :
~Cheats fur dle

\
\

!
»
T

abso[uten Td
Hits.. f"__.__

.....

l- ul:isch haben

O3 ~, wir'die Ga |
"';.‘ . and Moreu er-‘> 3
&0 e ~e at‘beptet und eu-
o, - rentWiinschen

XBOX - BESSER ALS PLAYSTATION

XBOX Microsofts erste Konsole kommt!

eit einigen Wochen ist es bekannt: Zu den drei groBen Konso-
len-Anbietern, Sony, Nintendo und Sega, gesellt sich bald noch

ein weiterer klangvoller Name, namlich Microsoft. Mit der , Xbox" ge-
nannten Microsoft-Konsole soll vor allem der PlayStation 2 Konkur-
renz gemacht werden. Die technischen Daten sind ziemlich beein-
druckend (600 MHz Pentium-lll-Prozessor, 64 Megabyte
Hauptspeicher, 8 GigaByte-Festplatte). Der Grafikchip der Xbox soll
tiber 300 Millionen Polygone pro Sekunde berechnen kénnen. Das
Motto lautet: schneller, gréBer, schoner. Auch auf dem Gebiet DVD
bekommt die neue PlayStation mit der Xbox Konkurrenz, denn mit dem
Microsoft-Gerat werden sich ebenfalls DVDs abspielen lassen. Doch
Microsoft investiert nicht nur viel in die Konsole an sich, sondern auch
in das Marketing. Etwa 500 Millionen Dollar will die Firma ausgeben,
um die Xbox bei den Kaufern ins rechte Licht zu riicken. Die Spiele-
fans kénnen sich auf jeden Fall iiber die neue Konkurrenz freuen, denn
sie erwartet eine Menge neuer, toller Spiele. Bereits 156 Firmen haben
sich die Lizenz fiir die Xbox gesichert. Darunter alle BranchengroBen.
Mit an Bord sind unter anderem Acclaim, Activision, Eidos und THQ.
Von den groBen Namen fehlen bisher nur Electronic Arts
und SquareSoft. Um euch schon einmal einen kleinen
Vorgeschmack zu geben: Gearbeitet wird unter anderem
schon an Metal Gear Solid X, Silent Hill X und Crash
Bandicoot X. Die groBen Spieleklassiker werden also ganz
bestimmt auch auf der Xbox vertreten sein. Eine Weile
misst ihr euch allerdings noch gedulden. Die neue
Konsole wird namlich erst zum Weihnachts-
geschaft 2001 auf den Markt kommen.

(0]

NEULING Bill Gates
neuester Coup ist die
Xbox, mit ihr will er Nin-
tendo, Sega und Sony
Konkurrenz machen.

HERSTELLER: ... o iveeiinres Microsoft

INTERNET: .............0.. www.xbox.com T -

TERMIN:E.. ... oahdonsd Herbst 2001 Lo B?' der Enthiillung d_er Xbox bei _t_amer_Presse-
! konferenz in London wurde die Konsole prasentiert.

' Das Traumspiel wird immer besser!

* lar, Ridge Racer V, Tekken Tag Tournament oder FIFA 2001 sind tolle Spiele fiir die
».. PlayStation 2, der absolute Uberflieger diirfte aber auf der PS2 der Nachfolger des
legendaren Action-Hits Metal Gear Solid werden. Auf der ECTS konnten wir uns schon
einmal von der unglaublich tollen Atmosphare des Agentenspiels (iberzeugen. — In einem
Trailer, den Konami dort der Offentlichkeit préasentierte, hatte auch Solid Snake einen groBen
Auftritt: Nebel auf der Brooklyn Bridge. In einen dunklen Mantel gehiillt geht eine
geheimnisvolle Figur tber die Briicke. Plotzlich Aufregung: Der Spazierganger zieht den
Mantel aus und rennt weg. Jetzt ist er zu erkennen, es ist Solid Snake. — Auch er wird
" also in Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty, das kommendes Jahr herauskommt,
wieder mit dabei sein. In Japan schreiben wir bei Snakes neuem Auftritt dann
bezeichnenderweise das Jahr der Schlange. Grafisch wird Metal Gear Solid 2 die
Messlatte sehr hoch legen. Von Snakes Mimik iiber die atmospharischen Wetter-
und Stimmungseffekte bis zu dem Scha-

den, den die Kugeln anrichten, ldsst die §__H88 &~ i
HHERSTELLER: e et Konami |

Optik nichts zu wiinschen ibrig. Der ein-
zigeWunsch, der noch einige Zeit unerfiillt | INTERNET. ............. www.konami.de |
| TERMIN:.......coovcnencninne Herbst 2001 |

bleibt, ist, dass das Spiel endlich erscheint.

heéchteniwert ist die detaillierte
Programmierung der Actionszenen.

Snake hat keine ZEIt die Skylme
von Manhatten zu genieBen, wahrend Terroristen jagt.




SIMPSONS WRESTLING

PLAYSTATION Die Comicfiguren erobern den
abgedrehten Kultsport.

ie Pressemitteilung verspricht , Blut, SchweiB und Donuts” fiir das erste

Wrestlingspiel mit den Simpsons. Sicher ist damit schon mal eines: Auch
im Wrestlingring werden die chaotischen Bewohner von Springfield daftir
sorgen, dass ihr eine Menge zu lachen habt. Die Kultfiguren kampfen um den
ultimativen Titel des besten Ringers und ihr kdnnt dabei sein: Dazu miisst ihr nur in die
Rolle eines der 22 Charaktere aus Die Simpsons schliipfen und in den Ring klettern. Mit
dabei sind natirlich auch
Homer, Bart, Lisa und
Marge. Bei den Duellen
konnt ihr auf eine Viel-
| zahl von abgefahrenen
Moves  zuriickgreifen.
Homer legt seine Gegner
beispielsweise mit sei-
nem gefiirchteten Stran-
gulator aufs Kreuz, Bar-
ney rauchert die Gegner
mit einer atemberauben-
B . , den Riilpswolke aus.
14 e W A _ : Zudem kénnt ihr euren
o : : Konkurrenten auch mit
mehr als 240 riiden Be-
merkungen verbal ein-
heizen, die euch be-
stimmt bekannt vorkom-
men werden, wenn ihr
die Fernsehserie kennt.
Ein Zwei-Spieler-Modus
8 ist ebenso enthalten wie
verschiedene Power-Ups
(z. B. Schokoladen-Do-
nuts), die euch kurzzeitig
spezielle  Fahigkeiten
verleihen. Amerikanische
Spieler diirfen noch Ende
dieses Jahres Homer und
Bart auf die Bretter
schicken, fiir Deutsch-
land steht noch kein
Erscheinungstermin fest.

HERSTELLER: ............Fox Interactive
INTERNET: www.foxinteractive.com
............. Noch nicht bekannt

ORTSBESICHTIGUNG Ihr konnt an verschiedenen Stellen von
Springfield in den Ring steigen.

MITTEN INS GESICHT Homer ergeht es gar nicht gut, er muss
im Wrestlingring ziemlich viel einstecken.

LOGISCH Es war nur eine
| Frage der Zeit, bis die
1 Simpsons den US-Kult-
sport fiir sich entdecken.

DUELL Mal sehen, ob die
Franzosen auch auf dem
virtuellen Rasen die Nase

vorn haben.

ISS 2000
PLAYSTATION FuBball
vom Feinsten!

IMNeben der FIFA-Reihe ist die 1SS-Serie von
Konami zweifellos das Beste, was es an FuBball-Spie-
len in der Konsolenwelt gibt. Der neueste Teil mit dem
sinnvollen Namen /SS 2000 ist nun drauf und dran,
die Tabellenfiihrung in der PlayStation-Liga zu iiber-
nehmen. Mit einer von 86 Nationalmannschaften
(von Argentinien iiber Frankreich bis Venezuela)
darf man in eine Weltliga-Saison spielen, eine
Welt- oder Europameisterschaft in Angriff neh-
men, im Training an der Balltechnik feilen oder

im genialen Szenario-Modus eine von 16 Heraus-
forderungen bestehen. Auf Originalnamen missen
Fans ebenso wie auf Vereinsteams oder den vom N64 bekannten
Karriere-Modus verzichten, bekannte Ballkiinstler erkennt man je-
doch anhand der markanten AuBerlichkeiten. Die im Gegensatz
zum Vorganger lberarbeitenden Animationen sind realistisch, die
Profis rutschen beherzt in den Ball, spielen das Leder elegant
mit dem AuBenrist oder schrauben sich zum
wuchtigen KopfstoB hoch. Auch die verschie- Select Scenario 8§ &
denen Wetterbedingungen machen sich im = 8 . l
Spiel bemerkbar, so rollt der Ball auf tiefem 4 . 4 :f' -
Gelauf deutlich schlechter als auf trockenem | g
Rasen. Die Jagd nach dem Leder bleibt auch
bei dichten Spielertrauben im Strafraum und
weiten Abschldgen jederzeit fliissig, Fan-
choréle sorgen zusammen mit den Anmer-
kungen der beiden deutschen Kommentato-
ren filr gute Stadionatmosphare. Wer nicht
unbedingt mit Original-Kickern auflaufen
machte und auf seinen Lieblingsverein
verzichten kann, fiir den diirfte /S5 2000

-~

KNIFFLIG Die 16 Szenarien locken euch
mit reizvollen Herausforderungen.

zum Pﬂichtkauf werden' Die Klasse eines HERSTELLER: ....-............;--...Konami
! : : : INTERNET.............www.konami.com

ISS Pro Evolution wird es jedoch nicht er-

S_S v E'_O g0 J TERMIN...................Ende November

reichen kdonnen.

A ——

GLANZPARADE Der brasilianische Torwart faustet den Kopfball von der Linie. Die
Enttauschung der gegnerischen Manschaft ist entsprechend groB.



Neuls

DER PLAYSTATION-2-LAUNCH

PLAYSTATION 2 Alles, was man zum Start wissen muss!

er Countdown lauft! Nur noch fiinf Wochen miisst ihr euch gedulden, bis die Play-

Station 2 endlich in den Regalen steht. Gamefreaks haben diesen Termin schon seit
Wochen dick in ihrem Kalender vermerkt, denn die neue PlayStation wird das Spielerlebnis
dank verbesserter Grafik noch eindrucksvoller machen. Doch die PS2 ist nicht nur eine Spiele-
konsole, sie kann namlich noch viel mehr. Nicht umsonst lautet der offizielle Name des neu-
en Sony-Gerdtes , Computer Entertainment System PlayStation 2. Neben den Videospielen
konnt ihr erstmals mit einer Konsole DVDs abspielen. Ihr miisst also kein Geld mehr in
einen extra DVD-Player investieren, denn die Qualitat beim Abspielen von DVD-Filmen
lasst bei der PS2 nichts zu wiinschen tibrig. Die Konsole ist also eine echte Multimedia-
Maschine mit der ihr spielen, Musik horen und Kinofilme schauen konnt. Inzwischen steht
auch fest, wie viel euch die multifunktionale Konsole kosten wird. Fiir DM 869,- kdnnt ihr
euch die PlayStation 2 nach Hause holen. Bei der Software wird es schon kurz nach dem
Launchtermin so viele Titel zur Auswahl geben, dass fiir jeden Geschmack etwas dabei sein
sollte. Bis Weihnachten werden etwa 40 Softwaretitel in Europa erscheinen. Weitere 50 Spie-
le befinden sich im Moment in der Entwicklungsphase. In
Japan feiert die neue Wunderkonsole bereits riesige Erfolge.
Mehr als drei Millionen Stiick wanderten schon iiber die Ver-
kaufstresen. Das hat Sony bewogen, auch in Europa schon
zum Veroffentlichungstermin eine hohere Stiickzahl als
zuerst geplant bereitzustellen. Bis Ende Marz nachsten
Jahres méchte Sony weltweit 10 Millionen, PlayStation 2
verkaufen, 3 Millionen davon sollen alleine in Europa
abgesetzt werden. Sony hat also viel vor, doch mit der neu-
en Konsole bietet
der Branchenrie-
se auch einiges.
In fiinf Wochen
wissen wir mehr!

HERSTELLER RNk Sony CE
INTERNET: ........www.playstation.de
TERMIN: ....ooovrimininnnnns 24. November

EDNLICH In wenigen Wo-
| chen konnt ihr die neue
PlayStation-Konsole end-
lich in euren Handen halten.

RAYMAN REVOLUTION 2 Viele Spielehits der Play-
Station werden auf der PS2 eine Fortsetzung erhalten

RELEASELISTE PS2

PS2-Titel zum Launchtermin

Titel Genre Hersteller Release
Armored Core 2 .........covvvunnns AGHON et ok vns s o v smesing GBS s o i 24. November
ESPN Intern. Superst. Soccer ........FuBball .................... A .24, November
ESPN Intern. Track & Field ........... 1Y 1L e S Komam R e 24, November
ESPN X-Games Snowboard. .........Sport ........coceiiiinnn. . Konami .................24 November
Eternal Bing ..o niaic sl s Rollenspiel ..........c..vuen. Oavel e 24, November
F1 Racing Champmnshlp ........... Rennspiel . .......ocovnnnd Ubi Soﬂ ................ 24 November
Fantavision ......................Geschicklichkeit .............Namco .................24 November
200t FuBbiall 20 et A SpottSecaniin oo 24, November
Gradiis RV TN LS onenl .24, November
Midnight Club: Streel Raclng ........ Rennsmel ................... TakeZ .................. 24. November
Ready 2 Rumble Round 2 ........... Boxen ...................... Mldway ................ 24. November
SllentScope.-. < lan i Action; s S TEnTite o Konami /o iy 24, November
Sky Sinfer s e s G Sl R s g U ....24, November
Smuggler's Run' s bRl Rensplel - ians i i v BB, e 24, November
Street Fighter EX3Plus ............ Beat el aid i v [0 7e1 ] s rr e e 24, November
Theme ParkWorld ................. SIS e s EIectmchrts ........... 24, Novemher
g o 1T TSR R e R A e B 24. November

GELUNGEN Bei Die Mu-
mie ist es hervorragend

% | gelungen, den Film in ein
Spiel umzusetzen.

DIE MUMIE

PLAYSTATION Das Spiel zum Kino-Film

Eigentlich hat man bisher mit der Verwendung von Filmlizenzen fiir Spiele eher schlech-
te Erfahrungen gemacht. The 5th Element, Dragonheart oder Men in Black sind nicht
gerade Beispiele fiir hervorragende Videospielumsetzungen. Mit Die Mumie hat sich
Konami allerdings einen zugkraftigen Titel ins Haus geholt. Inhaltlich orientiert sich das Spiel
grob an der Filmvorlage. Ihr durchstreift als Grabrauber Rick O'Connell die, angeblich mit
Schétzen (iberfiillten, Ruinen der sagenumwobenen Stadt Hamunaptra. Nachdem eure
Begleiterin, die Agyptologin Evelyn, ein paar Satze aus dem Buch der Toten zum Besten
gegeben hat, schleichen dort neben konkurrierenden Schatzsuchern aber auch Horden von
wieder erweckten Mumien herum. Wenn ihr nicht gerade Puzzles l6st oder Mumien
fleddert, werdet ihr mit eurem Helden die Grabkammern erforschen miissen. Zwar kann Rick
sich an Vorspriingen hochziehen, an ihnen entlanghangeln und tiber breite Abgrtinde sprin-
gen (oder in ihnen verschwinden, wenn ihr nicht punktgenau landet!). Doch schwimmen,
kriechen und schleichen sind ihm nicht méglich. Dafiir gibt es Abschnitte, in denen ihr auf
einem Sarkophag oder einem Baumstamm {ibers Wasser surfen und dabei Hindernissen aus-
weichen miissen. Argerlich ist nur, dass ihr bereits beim kleinsten Fehler ein Leben verlieren.
Habt ihr alle Leben verbraucht, heiBt es: den ganzen Level noch einmal von vorne spielen!
Da ist es schon trostlich, dass man als Musikuntermalung den original Filmscore auf die CD
gepresst hat, der sich perfekt in das Spielge-
schehen einflgt. Wird die Musik plétzlich
lauter oder hektischer, taucht mit tadlicher
Sicherheit in den nachsten Sekunden eine
Mumie auf. Und gerade das verleiht dem
Spiel echte Kino-Atmosphare.

HERSTELLER: ..............oueo.e.... KONAMI

INTERNET:............ www.konami.com iSRRG . -
i ) ? In dieser Sequenz

TERMIN: iivicvcimossivnatined November wird jader Fehler hart hastraft

DANKE JETZT NICHT! Die Totenwachter wollen euch mit aller Macht zeigen, wo der
Hammer héangt. Hoffentlich wisst ihr euch zu wehren.



WWF NO MERCY

NINTENDO 64 Der Nachfolger von WWF Wrestlemania 2000 INTERNET: ..o www.thq.de

TERMIN: .l i, November

HQs zweites N64-Spiel mit der WWF-Lizenz setzt auf die Spielmechanik, die

schon die zahlreichen Vorganger zu Verkaufsrennern machte. Der Karriere-
Modus ist diesmal noch etwas interessanter ausgefallen, da Feindschaften sich tiber
langere Zeit entwickeln. Der Wrestler-Editor wird diesmal noch vielseitiger werden
und ahnlich wie Acclaims Wrestling-Spiele die Mdglichkeit bieten, die Gesichter im
Detail zu verandern. Auch ohne eure selbst erstellten Athleten werden von Anfang
an schon tber 65 Wrestler zur Wahl stehen, so dass die aktuellen Stars der WWF al-
lesamt enthalten sein sollten. Besonders interessant diirften die neuen Leiter-Mat-
ches werden, bei denen ihr einen (iber dem Ring befestigten Gegenstand (meistens
einen Giirtel) erreichen miisst. Dabei kann die Leiter sowohl als Kletterhilfe als auch
als Waffe gegen euren Gegner benutzt
werden. Als Nebeneffekt der Leiter-
Handhabung konnt ihr jetzt jegliche
Waffen wieder vom Boden aufheben,
wenn sie euch aus der Hand geschlagen
wurden. Schade nur, dass die Entwickler
die Grafik nur wenig tiberarbeitet haben
— der optische Unterschied zu WWF
Wrestlemania 2000 ist daher gering.
Insgesamt diirfte THQ hier aber auf je-

NEULING Kurt Angle feiert bei WWF No Mercy sein Nintendo-64-Debiit. Er bekommtbei  RECYCLING Die Leiter und samtliche den Fall das bisher beste N64-Wrest-
seinem Einstieg Gesellschaft von 64 weiteren Wrestlern. Waffen bleiben diesmal am Boden liegen. lingspiel am Start haben.

DINO CRISIS 2
PLAYSTATION Der
Monsterhit von Capcom

D ino Crisis war nicht zu Unrecht |
eines der erfolgreichsten Action- [
Spiele fiir die PlayStation im letzten Jahr, was
uns auch nicht wundert, denn immerhin ist
der Resident EvilErfinder fiir die
Dino-Reihe verantwortlich, die im November
fortgefiihrt wird. In Dino Crisis 2 dominiert — anders als im ersten Teil — ganz klar die Action. An Stelle von kniffligen Ratseln gibt
es jede Menge Dinosaurier, die man simpel und einfach tiber den Jordan schicken muss. Und anders als bei Spielen wie Resi-
dent Evil verhindert ein duBerst linear aufgebauter Spielablauf, dass ihr unnétig lange Strecken lauft. Dadurch wird zwar
bestandig ein gewisses Tempo gehalten. Leider bedeutet das aber auch, dass man nicht besonders lange braucht, um die
Endsequenz zu sehen. Da die Dinos in Massen auftreten, nutzen sich die Schockeffekte mit der Zeit ein wenig ab.
Nach [angerem Spielen ahnt man schon, wo der nachste Gegner auftaucht. Dass aber trotzdem eine panische Stim-
mung aufkommt, liegt eindeutig an der richtigen Hintergrundmusik und den Soundeffekten. Rascheln im Unter-
holz oder ein lautes Knurren kiindigen den nachsten Dino an. Verschiedene Untergriinde verursachen unter-
schiedliche Schrittgerdusche. Besonders stimmungsvoll ist der Abschnitt, in dem ihr in einem Taucheranzug in
die Tiefen der Forschungsbasis eindringen. Sowohl die Steuerung als auch die Grafik- und Soundeffekte ver-
mitteln die perfekte Illusion, dass sich euer Charakter unter Wasser bewegt. In der nachsten Ausgaben werden
wir Dino Crisis 2 ausfiihrlich testen!

. VWE T m T
?“ . ¢“®' q

A

INTERNET: .........c.... www.dino2.com
TERMIN: oo S November

T e - H = ' o
GIRL POWER Heldin Regina kann die SANDWICH Wenn einem das Leben lieb
Biester erfolgreich einschiichtern. ist, sollte man Distanz halten.

-

URVIECH Wenn einem
eines dieser Ungetiime
auf dem Bildschirm be-
gegnet, kann man schon
mal Angst bekommen.

Wil

1547

ELCHTEST Dieser Dino konnte dem Kugelhagel nicht mehr ausweichen.
Dino, den Regina erlegt, desto mehr Punkte gibt es.

Je groBer der




digimon

f \) Hier findet ihr ab dieser Ausgabe exklusiv eure
Digimon-Top-Ten. Von nun an erfahrt ihr,
welche Digimon zurzeit bei den
GAMES-AND-MORE-Lesern am
beliebtesten sind. Ob das T“‘\
allerdings weiterhin so bleibt,
hdngt ganz von euch ab. lhr v
konnt uns schreiben, welches "h‘\ v
Monster ihr am coolsten findet und
so euren Favoriten in die Top Ten
bringen! Momentan liegt Augmon an
der Spitze. Findet ihr das Reptilien-
Digimon auch so cool? Wir sind schon
monstermaBig auf eure Post gespannt!

HEISSER STOFF

Inzwischen sind bereits unzdhlige Digimon-Lizenzen
vergeben worden und die Zahl der Produkte, die auf
den Markt kommen, wachst standig. Wir haben uns
einmal fiir euch umgesehen und haben etliche, coole
Digimon-Artikel entdeckt. lhr konnt euch auf niedliche
Figuren, Comics, Sticker-Alben, Tassen und vieles mehr
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Bald sind Herbstferien! Wollt ihr
auch verreisen? Nun gibt es die

#4 Gabumon : Digimon-Koffer in zwei verschiede-
STUFE Ausbildung  STUFE Champion ~ STUFE Rookie ~ STUFE Champion ”""PB.Gr oBen. Mit diesen monster-
GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE maBigen  Reisekoffern macht
Mikro-Digimon Eis-Digimon Reptilen-Digimon  Pflanzen-Digimon bestimmt jeder Urlaub SpaB.
TYPUS — TYPUS Serum TYPUS Datei TYPUS Datei BLINDER PASSAGIER Ob sich VERSTAUT
e iE _ auch Monster in dem groBen Die Rei
Reisekoffer verstecken kdnnen? Ll
geht los:

, Viel Platz
.. fir allerlei
.2 Krims-

. krams

kategorieis Sy, SN Eu el Sl b Reisegepéck

#7 Tokomon herstelleys ¥ = retObsinliasaed Dino Entertainment AG

STUFE Ultra  STUFE Ausbildung  STUFE Rookie  STUFE Ausbildung O e AN
GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE preis: Ca. DM 29,90 (gr. Koffer)/ Ca.DM 19,90 (kl. Koffer)
Puppen-Digimon Mikro-Digimon  Saugetier-Digimon  Mikro-Digimon Termin:. ... Erhaltlich

TYPUS Serum TYPUS - TYPUS Datei TYPUS -

DIGIVICE FUR
MONSTERRAUFEREIEN

Auf geht's zum interaktiven Datenduell
#47 Gazimon i i Das coole Digivice gibt es jetzt auch auBerhalb der
Digi-Welt. Die Minispiele im futuristischen Design
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fiir echte FANS

COOLE DIGI-PENCIL-BOX

Top Secret: Nun kann nichts mehr verloren gehen
Die verzweifelte Suche nach Stift und Radiergummi hat
ein Ende! Im Herbst soll die monsterfetzige Box fiir
eure Schreibutensilien erscheinen. Die kleine
Metallschachtel ist sowohl auBen als auch innen
mit Digimon-Motiven bedruckt.

MONSTERBOX
Demnachst wird es die
bunte Digimon-Stifte-

VERSCHLOSSEN Auch Box geben, die eure
Patamon passt gut Stifte fest im Griff hat.
auf Fiiller, Radiergum- o
mi und Co. auf.
kategorie: = siftis s s - N ie iy o B Stiftebox
hersteller: .o onaiu st L o Altho Vertriebs GmbH
Inteme it e www.kinkerlitzchen.de
prals: s L R R Ca.DM 12,90
farmint L e i e e Erhaltlich

MIT VOLLER WUCHT Mit Tai und
Agumon hat ihr geniigend Power
fir ein monstermaBiges Ballspiel.

BUNTER DIGI-
MON-BALL

Der Digimon-Ball fiir den SpielspaB

Mégt ihr gerne Ballspiele? Mit diesem
bedruckten Digimon-Spielball  findet ihr
bestimmt Mitspieler, die sich auf einen
monsterharten Kampf mit euch einlassen. Tai
und Agumon sind auf Falle mit von der Partie!
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| kategorie: ........occiiiiiiiiiiiioann Spielzeug
Fiinternet:, o0 e www.kinkerlitzchen.de |

herstellevss it ot i e John Handels GmbH |
PrelSI s i s oen sn o e S e Ca. DM 8,90 |
LOrMING L e AT L S T e Erhéltlich |

So macht Sammeln richtig SpaB

Monsterjager ist todsicher ein abenteuerlicher Job: Schlief-
lich gilt es, alle Monster fiir das Stickeralbum zu ergattern.
Von nun an heiBt es: Sammeln und Tauschen. Das Sticker-
Album macht nicht nur SpaB, sondern ist auch ein hervorra-
gendes Bilderlexikon, um schnell einmal nachzuschlagen.
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§ohersteller: Ul Sl Sl K Panini Verlags GmbH |
Fointemet Sua Lo i ok www.kinkerlitzchen.de | Aur BLICK Fiir die
o prals Rt e e T e Ca.DM 2,95 | verschiedenen Digimon-

.. Erhaltlich | Sticker gibt es sogar ein
e Spezielles Album.
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RNET-GUIDE

. Ihr seid Digimon-Fans und mochtet alles iiber eure Stars erfahren? Bisher

machen sich die kleinen Monstern im weltweiten Web noch etwas rar: Aber
das wird sich sicherlich bald dndern, denn die Digimon sind inzwischen
genauso popular wie die Pokémon. Wir haben fiir euch das Internet durch-
stobert und einige Web-Pages iiber die neuen Monster ausfindig gemacht.
Deutsche Internetseiten iiber die digitalen Monster sind allerdings kaum
zu finden. Deshalb miissen die Fans derzeit noch auf die amerikanischen
Seiten zuriickgreifen. Dennoch: Viel SpaB beim Surfen!

KINOWELT

Englischkenntnisse sind fiir die offizi-
elle Seite zum Digimon-Kinofilm not-
wendig. Allerdings erwarten euch als
Belohnung tolle Bilder zu dem span-
nenden Film, das Poster, viele Aus-
schnitte aus dem Soundtrack, allerlei
Spiele und vieles mehr tiber die Welt
der Digimon, Tai und seine Freunde.
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DIGIMON-NEWS

Ein Besuch auf dieser — ebenfalls
englischsprachigen — Homepage
lohnt sich: Hier gibt es viele Infos
tiber den amerikanischen Markt. Vor
allem neue, coole Digimon-Artikel
werden auf der Webseite vorgestellt,
von denen einige sicherlich auch in
Deutschland veroffentlicht werden.

digital-monsters.com

FANSEITE

Auf der groBten deutschsprachige
Digimon-Fanseite findet ihr jede
Menge News und Infos rund um die
Welt der Digimon. Unter anderem
gibt es ein kleines Lexikon fiir Kids.
Sogar ein PC- Spiel tber die kleinen
Monster erwartet euch auf dieser
Wehpage. Viel SpaB beim Stobern!

www.digimonwelt.de
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ALLES UBER DIGIMON

Wenn ihr Englisch konnt, dann ist
diese Seite ein echtes Muss fiir Digi-
mon-Fans. Hier gibt es Poster, 3-D-
Bilder, Fanbriefe und Gedichte sowie
Informationen diber die beliebten
TV-Serien und Kinofilme. Die kunter-
bunte Webpage wird euch sicherlich
gefallen. Ein Besuch lohnt sich!
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MONSTERSPASS

Auf der Suche nach Digimon ver-
schlagt es euch sicherlich auch auf
diese Seite: Vom Digimon-Quiz tiber
das Bilderarchiv bis zu den neuesten
Trends — auf dieser englischen Inter-
netseite findet ihr alles Giber die digi-
tale Monster-Welt. Vielleicht gibt es
schon wieder brandaktuelle News?

http://digimon.dahz.com 4

OFFIZIELLE DIGI-SEITE

Hier miisst ihr noch ein bisschen
Geduld haben. Passiert ist bis jetzt
immer noch nichts: Seit Wochen wird
unter dieser Adresse der Start der
offiziellen deutschen Homepage
angekiindigt. Im Vergleich zur
Pokémon-Page ist die Digimon-
Variante eine echte Enttauschung.

www.digimon.de

e
L.

PR T




DJ=

51
AUSIDER DI GIAVELT

ot e} o
orn

M sJEEDE)

Tai

Er ist der Anfiihrer der
sieben Digi-Ritter, die
die digitale Welt vor den
bdsen Digimon retten
sollen. Er wei} zwar,
dass er vor allem ver-
antwortungsbewusst
handeln muss, um die
anderen nicht in Gefahr
zu bringen. Doch das
fallt ihm manchmal
schwer, weil er sich Hals
tiber Kopf in jedes Aben-
teuer stiirzt.

Sora el
An Sora gibt es zwei Sei-
ten zu entdecken. Zum
einen mochte sie gerne
s0 viele Abenteuer wie
maglich erleben, zum
anderen ist sie auch
ziemlich verniinftig. Sie
ist diejenige, die immer
dafir sorgt, dass es

jedem in der Gruppe gut

geht. Sie fiihlt sich eben
fur alles verantwortlich.

Matt

‘Nach auBen gibt Matt
geme den draufgangeri-
schen Rebell, doch tief
in seinem Inneren ist er
ganz anders. Denn
eigentlich ist Matt ganz
schon sensibel und nicht
so cool, wie er tut. Vor
allem um seinen kleinen
Bruder TK. ist er immer
sehr besorgt.

Joe

Nicht nur auBerlich
wirkt Joe etwas mem-
menhaft. Er macht sich
standig tber irgend-
etwas Sorgen und ist
manchmal ganz schon
angstlich. Wenn es aller-
dings darauf ankommt,
kann man sich auf ihn
verlassen. In gefahrli-
chen Situationen tut er
alles fiir seine Freunde.

Mimi

Mimi ist immer etwas
ausgefallen gekleidet,
sie liebt es einfach, im
Mittelpunkt zu stehen.
Sie ist ein bisschen
eingebildet, etwas
verwohnt und fallt ihren
Freunden schon mal auf
die Nerven mit ihrer
Zickigkeit. Doch eigent-
lich hat sie das Herz auf
dem rechten Fleck und
ist immer fiir ihre
Freunde da.

T.K.

Matts jiingerer Bruder
ist der Kleinste in der
Gruppe und damit auch
das Nesthakchen. Alle
kimmern sich um ihn
und passen auf ihn auf.

“Doch trotzdem geht es

nicht immer ohne Tranen
ab. Sein groBter Wunsch
ist es, so cool und stark
zu werden wie sein

~ groBer Bruder Matt.

lzzy

Eines hat lzzy seinen
Freunden voraus: Er ist
ein Computergenie und
das ist in der Digi-Welt
besonders niitzlich. Auf
fast jede Frage weif} er
eine Antwort. Ohne ihn
waren die Kids manch-
mal aufgeschmissen.

HE'SSER STOFF fiir echte FANS

RINGE

Schmuck mit Special-Effect
J| Diese flotten Digimon-Ringe
| haben sogar ein Innenleben:
Klappt ihr die Digi-Kopfe auf den
Ringen zurlick, konnt ihr diese
Digimon einfach digitieren las-
sen. Die im Inneren verborgenen
Micro-Monster zeigen namlich
eine hohere Entwicklungsstufe.

ANGESTECKT Fiir die modebewussten
Fans unter euch gibt es tolle Ringe in
verschiedenen Farben.

kategories: st st daniisons w0 Schmuck
hersteller: (6. s s n e Dino Entertainment AG

Intermet e e www.dinoag.de
pralsyi. o s e e i A Ca. DM 12,90
LT Ly R e e 0 mes ot RS Herbst

MINI-FIGUREN

Figurenset mit verschiedenen Digimon
Keine Angst muss man vor diesen Minimonstern
haben. Verschiedene Digimon sind namlich als
kleine Miniaturfiguren zu erhalten. Vielleicht
befindet sich ja auch euer Lieblingsmonster in
einem der vier verschiedenen Figuren-Sets!
NIEDLICH Als Minifiguren

sind die kleinen Monster
ehenfalls erhaltlich.

latagoriazs. e iR S e Spielzeug
hersteller: o o o i s s L Bandai
internett s e T e e www.Bandai.de
VIR eRe e P e T e e e Ca. DM 25,90
QNG .o e A L Erhaltlich

WANDELFIGUREN

Monster mit Uberraschungen
Monsterzeit auf dem Schreibtisch: Diese Digi-

mon-Wandelfiguren sind in fiinf verschiede- m
nen Motiven erhaltlich. Aber Vorsicht: j
Die Monster entwickeln sich b @ }\ \

MONSTERMASSIG
Detailgetreu wurden
die Digimon-Spielfi-
guren den Originalen
nachempfunden.

kategoria: s s Wandelfigur
herstellers - .o s s e Bandai
intarnets R R e e e iR | www.Bandai.de
PRI e e A e st Ca. DM 33,50
termin: s e Erhaltlich

MONSTER-BECHER

Witziger Becher fiir den durstigen Digimon-Fan
Klar, dass nach dem Spielen der Durst kommt. Fiir den
leckeren ~ Monstertrunk
gibt es coole Becher
mit Digimon-Motiven.
Und wer weiB, vielleicht
gibt es auch bald ein pas-
sendes Digimon-Getrank?

DURSTLOSCHER
Wetten, dass
dieser Becher
einem wahren Di-
gimon-Fan gehdort?

kategorie: e PRl T e Geschirr
Intemet . S iRl S www.kinkerlitzchen.de
hersteller: = el oo R Dinico
PTRIS: & 2 Ry e e Ca. DM 14,90
$ (a1 R e S e R e e Erhaltlich

Monster zum Jagen und zum Sammeln

Derzeit gibt es 162 Cards zum Sammeln und Tauschen.
Jeder Pack besteht aus sechs Charakterkarten, einer selte-
nen Foil-Chase-Card (Folienkarten) und einer Checkliste.

Falls
euch die Sammelwut
packt, konnt ihr auf
die Jagd nach Digi-
Trading-Cards gehen.

j ?""”" r ling |
ntremn unl-

Alle wichtigen
Daten iiber die
kleinen Monster
konnt ihr auf den
Karten nachlesen.

kRO i e Spielzeug
hersteller® e oo, ol i e el Bandai
11175 110 R e e & I RSt P BB www.Bandai.de
Pralsy Y A A R e e S e Ca. DM 25,90
e e R L e ey o Erhéltlich



& or wenigen Tagen, ndmlich genau am 6. Ok-
" tober, feierten die Digi-Kids ihre USA-Kino-
Premiere. Ob allerdings Digimon — The Movie
ahnllche Zuschauerzahlen erreichen wird, wie der erste Po-
kémon-Film, ist fraglich. Mit der Kinokarriere der Pokémon
kénnen die Digimon namlich noch nicht konkurrieren. In-
zwischen lauft in Japan bereits das dritte Pokémon-Lein-
wandabenteuer. Doch die Aufholjagd hat bereits begon-
nen: Digimon brachte es inzwischen auch schon auf zwei
Leinwandauftritte, zumindest in Japan. Im Friihjahr 1999
lief dort der erste Digimon-Kinofilm Digimon Adventure
an. Nach dem groBen Erfolg der Digimon-TV-Serie in Ame-
rika war es nur eine Frage der Zeit, wann der Film auch fiir
den amerikanischen Markt umgesetzt werden wiirde. In-

zwischen ist die Fangemeinde gewachsen: In Deutschland -

hatte jiingst die Digimon-TV-Serie hohere Einschaltquoten
als die Pokémon-Folge. Am 6. Marz startete mit Our War
Game der zweite abendfiillende Digimon-Film. Er spielt
sechs Monate nach dem Ende der ersten Staffel der Digi-
mon-TV-Serie als die sieben Freunde aus dem Ferienlager
wieder nach Hause zuriickgekehrt sind. Eigentlich wirkt
alles friedlich, doch schnell wird klar, dass die basen Digi-
mon noch lange nicht besiegt sind und die mutigen
Kinder den Kampf erneut aufnehmen miissen. Auch am
dritten Film wird bereits gearbeitet. Es wird sogar zwei

Digimon auf dem Vormarsch: Vor wenigen Tagen
fand die Kinopremiere in den USA statt.

dritte Teile geben, denn die Fortsetzung ist zweigeteilt.

Digimon Hurricane Touchdownund Supreme Evolution: The
Golden Digimentals (die englischen Titeln konnen sich noch
andern) spielen zur Zeit des letzten Teils der zweiten Staffel
der TV-Serie. Bis zu diesen Filmen miissen sich die Digimon-
Fans noch gedulden, denn voraussichtlich im Marz kom-
menden Jahres wird in Deutschland erst einmal der Digimon
Film Nummer 1 in die Kinos kommen.

FILMSTARS Gerade star-
tete der Digimon-Kinofilm
in Amerika. Bleibt abzu-
warten, ob das Leinwand-
abenteuer iiberzeugt.

UM LANC (AUS In
Japan Iauft berelts das
dritte Kino-Abenteuer mit
Geschichten aus der selt-
samen, digitalen Welt.

GEGEN DIE MACHT DES BOSEN

Bald ist es so weit: Im November erscheint das
PlayStation-Spiel fiir die Digimon-Fans.

in Deutschland noch lange nicht das Wasser reichen.

Bisher gibt es nur den Digivice. Zu dem Digimon-
Tamagotchi wird sich demnéachst das erste Digimon-Spiel
fir die PlayStation gesellen. Eigentlich war die Verdffentli-
chung fiir diesen Oktober geplant. Nun hat sich jedoch
der Termin erneut verschoben. Wann das Spiel letztendlich
auf dem deutschen Markt erscheint, ist noch nicht
bekannt. Wir haben Digimon World in GAMES-AND-
MORE bereits angespielt und waren ziemlich begeistert.
Weitere Spiele fiir Deutschland sind bisher nicht geplant.
Etwas anders sieht die Situation natiirlich in Japan aus. Im
Juli erschien dort bereits Digimon World 2. AuBerdem gibt
es Digimon-Spiele dort auch fiir eine Minikonsole namens
WonderSwan, die bei uns nicht bekannt ist.

I m Bereich Spiele konnen die Digimon den Pokémon

PREMIERE Noch ein paar Wochen
miisst ihr euchgedulden, bis das
erste Digimon-PlayStation-Spiel
in Deutschland erscheint.

EXOTISCH Die kleine WonderSwan-
Konsole gibt es in Deutschland
nicht. In Japan ist sie hingegen
sehr bekannt. Auf ihr sind auch

die Digimon unterwegs.

- Deutsche Digimon-Fans kénnen den Start
des Strelfens kaum mehr erwarten.

NERVENKITZEL:
TV-ABENTEUER
DER SIEBEN
FREUNDE ;

In der Gunst der Zuschau- :
er liegen Digimon und
Pokémon fast gleichauf.

ach dem Riesenerfolg des Digimon-Tama-
N gotchi in Japan folgte zwei Jahre spater der

erste TV-Auftritt der Digitalen Monster. Am
7. Mérz wurde die erste Episode , So fing alles an” aus-
gestrahlt. Amerikanischer Starttermin fir die 54 Episoden
der Staffel 1 war der 14. August 1999. Ebenso wie bei den
Pokémon mussten die deutschen Fernsehzuschauer auch
auf die Digimon-Serie langer warten als die Amerikaner.
Erstam 14.August dieses Jahres, also genau ein Jahr nach
der Erstaustrahlung in den USA, wurde in der Pl@net
Zone auf RTL 2 die erste Folge von Digimon gezeigt. Auf
zwei Folgen miisst ihr allerdings verzichten, denn hier zu
Lande werden nur 52 Teile gezeigt. In Amerika ist inzwi-
schen die zweite Staffel angelaufen, in der auch neue
Digi-Kids zu den bekannten sieben Helden dazustoBen.
Vom Stil her ahneln sich die beiden Serien, beide sind im
typischen japanischen Manga-Stil gehalten. Auch zum
Sendetermin der zweiten Digimon-Staffel gibt es noch
keine bestatigten Informationen. 2001 wird es aber mit
Sicherheit so weit sein, vielleicht ja schon zu Beginn des
Jahres. In der Zuschauergunst liegen die beiden Serien mit
den beliebten Monstern inzwischen fast gleichauf.

DIGIMON

NEUE ABENTEUER Ungeduldig warten die Fans auf
die TV-Fortsetzung: 2001 soll es so weit sein.
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ZWEIKAMPF Dein Digimon kann die Bewohner von File City von der bosen Macht
erldsen - allerdings nur, wenn es seine Kampfe auch siegreich beendet.

angespielt

ZU SPAT Dieses Digimon konnte von seinem Trainer nicht
mehr rechtzeitig zur Toilette gebracht werden ...

Your Call

YOUR CALL Das Digimon wahit selbst die Art der Attacke
aus. Der Trainer wird zum reinen Zuschauer.

HUNGER Die digitalen Monster duBern
ganz genau ihre Bediirfnisse.

rum kriegt das Digimon eins auf die Nase.

Das verbessert die Widerstandskraft, ist aber ziemlich schmerzhaft.

achdem wir euch das erste PlayStation-Spiel

N mit den Digimon bereits im letzten Heft kurz

vorgestellt haben, wollen wir uns diesmal

den ersten Auftritt der Pokémon-Konkurrenten auf einer
Spielkonsole in Deutschland noch einmal naher ansehen.
Werden die kleinen Monster mit ihren bertihmteren Kolle-

gen mithalten konnen?

Mittels eines magischen Schliisselanhangers
wirst du zu Beginn des Spiels in die Digimon World
verfrachtet. Dort schliipfst du in die Rolle von Tai
oder einem seiner Freunde. Als Digimon-Trainer
bildest du die kleinen Monster zu guten Kampfern
aus. Denn nur wenn sie die Bewohner im Zwei-
kampf besiegen, sind diese von der bésen Macht
befreit und kehren in ihre Stadt zuriick.

In der Digimon World gibt es wie bei uns einen 24-Stun-
den-Tag, der im Spiel allerdings nur eine Stunde dauert.
Deine Aufgabe ist es, herauszufinden, was dein Digimon zu
welcher Tageszeit braucht. Denn es kann nur ein erfolgrei-
cher Kampfer sein, wenn es genug schlaft, ausreichend zu
essen bekommt und immer rechtzeitig zur Toilette gebracht
wird. Wichtig ist auBerdem das richtige Verhaltnis zwi-
schen Streicheleinheiten und Erziehung.' Der Computer

zeigt dir, ob das Monster sich wohl fiihlt und ob es bereit
ist, dir zu gehorchen. Keinesfalls darf das Digimon sich
tberarbeiten. Bei Kampfverletzungen oder Krankheiten
braucht es deine Pflege — du kannst es verbinden oder
ihm Medizin verabreichen. Wie bei den Tamagotchis,

die ebenfalls von dem Digimon-

Erfinder Bandai produziert wur-

den, steht hier also die Beziehung

zu einer digitalen Figur im

Vordergrund.

Eine Maglichkeit, deinem
Freund neue Kampf-
techniken beizu-
bringen, ist, ihn an

der Tafel zu unterrichten
und sein Gedachtnis zu
schulen. Am meisten
lernt er aber im
Kampf mit anderen
Digimon. Du kannst

ihn durch Anfeu- @

ern und d|e




FREUNDESKREIS Ist die Reise in die bunte Welt
der digitalen Monster vorbei, gibt es nach der
ersten Uberraschung ein freudiges Erwachen.

Energie unterstiitzen. Wenn du dich
richtig um ihn kiimmerst, konnen seine
Kenntnisse sogar auf dein nachstes /
Digimon iibertragen werden.

Das Spiel ist leicht zu bedienen und es gibt viele Trainings-
Maglichkeiten. In Field City findet ihr einen eigenen Trai-
ningsplatz mit vielen niitzlichen Einrichtungen, die euch da-
bei helfen, eure Digimon zu guten Kdmpfern zu machen.

Die Musik-Effekte passen gut zu dem niedlichen
Spiel, sind allerdings etwas sparlich ausgefallen
und bleiben kaum in Erinnerung. AuBerdem hat
der Spieler kaum Kontrolle iiber die Kimpfe und
mutiert leicht zum Zuschauer. Eure Aufgabe be-
schrankt sich in der Regel darauf, die Digimon zu
trainieren. Die Grafik des Spiels ist zwar nicht
bahnbrechend, aber trotzdem nett anzuschauen.

Vor allem fiirdie schonen Hin-

tergriinde muss man die Entwick-

ler loben, bei den Animationen der kleinen
digitalen Monster ware aber sicherlich
mehr moglich gewesen.

Wann du dir selbst einen Eindruck von dem Spiel ver-
schaffen kannst, steht noch nicht sicher fest. Eigentlich
sollte Digimon World bereits im Oktober erscheinen, doch
im Moment gibt es Probleme bei der Lokalisierung, so dass
die Digimon friihestens im November zum ersten Mal die
PlayStation erobern werden.

Anke Becker
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KLEINE LIEBLINGE In der Digimonwelt profitieren die Monster von euch, ihr aber auch von ihnen. Denn deren Liebe
gibt auch den Digimon-Trainern Kraft, um alle Abenteuer zu iiberstehen.

Jijimon
I'm Jijimon.
about yourself.

[ ell me
|

VORSTELLUNG Die personliche Bezie-
hung zu dem Monster ist wichtig.

Or=

==

FREUNDSCHAFT Du musst dich immer gut um dein per-
sonliches Digimon kiimmern.

THebiz wissiossiiniinainiann Digimon World
System:z i le e ho gt o B S PlayStation
Herstellar sz i sl dnn i Tl sl s Bandai
GBNIR: 5 e s s Bl e SR T et Fo e el Rollenspiel
Verdffentlichung .. .November
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MONTAG, 23. OKTOBER Metalidigimon angegiffen. Izzy kommt inAlleingang ei-

TV-Fiihrer

16:10 So fing alles an

Sieben Kinder verbringen die Sommerferien in einem
Camp, als plotzlich eigentiimliche Dinge geschehen. Plotz-
lich schneit es. Die Kinder werden auf File Island, eine ge-
heimnisvolle Insel in der DigiWelt, gebeamt. Dort treffen
sie auf seltsame Wesen, die Digimon. Mit ihnen gemein-
sam konnen sie ungeahnte Krafte entwickeln, um sich ge-
gen ihre bosen Vettern zu wehren. Gemeinsam gelingt es
ihnen, Kowagamon zu besiegen.

DIENSTAG, 24. OKTOBER

16:10 Greymons Geburt

Zusammen mit ihren kleinen Digimon-Beschiitzern ver-
schlagt es die Freunde in eine unbekannte Gegend. Da die
Kinder sehr hungrig sind, machen sie eine Pause, um zu es-
sen. Nur Taichi, genannt Tai, teilt mit Agumon. Wie gut!
Denn als die Gruppe berraschend von dem gefahrlichen
Shellmon angegriffen wird, ist Agumon das einzige der Di-
gimon, das sich verteidigen kann.

MITTWOCH, 25. OKTOBER '
16:10 Néachtliches Abenteuer

Auf der Flucht vor zwei Monochromons, die gegeneinan-
der kampfen, geraten die Kinder mit den Digimon an einen
See. Dort beschlieBen sie, zu tibernachten. Die seltsamsten
Dinge passieren. Tai fallt ein Stiick Glut auf das Schwanz-
stiick des schlafenden Monsters Seadramon. Wutent-
brannt zerreiBt es fast die gesamte Insel. Die Digimon ver-
suchen verzweifelt, das Monster zu bekampfen.

16:10 Im Dorf der Yokomon

Die Freunde kommen in ein Dorf, das von den Yokomon be-
wohnt wird. Plotzlich stellt sich heraus, dass iiberall das
Wasser versiegt ist, das vom Mount View kommt. Dort lebt
Meramon.Von einem schwarzen Zahnrad verletzt, ist er in
Panik geraten und greift das Dorf der Yokomon an. Auf der
Flucht gerat Sora in Lebensgefahr.

FREITAG, 27. OKTOBER

16:10 Die geheimnisvolle Fabrik
Die Kinder und ihre Digimon geraten in eine riesige, selt-
same Fabrik und werden dort von einem gewalttatigen

terimon und kann Andromon besiegen und von seinem
schwarzen Zahnrad befreien. Zum Dank weist er allen den
Weg nach.drauB3en.

MONTAG, 30. OKTOBER

16:10 Der seltsame Biirgermeister

Es gilt, eine unangenehme Begegnung mit den Fakalien
werfenden Numemon zu (berstehen. Auch ein Zusam-
mentreffen mit Monzaemon, einem riesigen Baren, ist an-
strengend. Palmon digitiert zu Togemon, einem stacheligen
Kaktus, und besiegt ihn.

DIENSTAG, 31. OKTOBER

16:10 Gomamons Verwandlung

Die Gruppe kommt an eine heiBe Quelle. Joe und Goma-
mon klettern auf den Berg. Auf halbem Weg begegnen sie
Unimon, einem fliegenden Einhorn. Auch ihn macht ein
schwarzes Zahnrad bdsartig. Es greift die beiden an. Da
tauchen Tai, Sora, Birdramon und Agumon auf. Birdramon
und das in Greymon verwandelte Agumon kampfen gegen
Unimon. Joe stiirzt in die Tiefe. Gomamon verwandelt sich
in Ikkakumon. Durch dessen ,Raketentorpedos” wird das
Zahnrad vernichtet.

MITTWOCH, 1. NOVEMBER

Ab 12:30 Der Herr der Dunkelheit

Auf der Insel werden die Kinder und ihre Digimon von zwei
weiteren Digimon angegriffen. Es gelingt ihnen aber, sie
abzuschiitteln. Devimon, ein ganz besonders béses und
heimtiickisches Digimon, lockt die Freunde in eine Falle
und will sie toten. Sein Ziel ist es, gute Digimon in gewalt-
tdtige, aggressive Digimon zu verwandeln.

.

Verschollen in Eis und Schnee

Durch die schwarzen Zahnrader, die Devimon (ber der
ganzen Insel verteilt hat, wird die Insel zerteilt und die Kin-
der voneinander getrennt. Tai und Agumon treffen auf
Frigimon, ein gutartiges Schnee-Digimon. Durch das
schwarze Zahnrad ist es jedoch aggressiv. Tai und Agumon
befreien Frigimon von dem schwarzen Zahnrad. Deshalb
weist er den beiden den Weg zu Yamato und Gabumon.

nem Computerprogramm auf die Spur, mit dem man Elek- e
trizitat produzieren kann. So digitiert Tentomon zu Kabt-

IDONNERSTAG, 2. NOVEMBER
16:10 Das geheimnisvolle Labyrinth

Nachdem die Insel in verschiedene Teile zerfallen ist, sind
die Digi-Ritter voneinander getrennt worden. Verzweifelt
versuchen sie, wieder zueinander zu finden. Inzwischen
taucht das Digimon Centarumon auf, das auch unter dem
Einfluss des schwarzen Zahnrades steht. Hinzu kommt,
dass Leomon versucht, die Kinder zu vernichten. Aber das
mysteridse DigiVice verhindert das Schlimmste.

16:10 Tanz der Bakemon

Joe und Gomamon treiben auf einem Bett im Meer und
werden von Ogremon angegriffen. Gomamon digitiert und
kann ihn besiegen. Ikkakumon verlasst die Kraft. Sora ver-
sucht zu angeln. Sie und Biyomon sind véllig ausgehun-
gert. Den Kdder entdeckt Gomamon und bindet Joe an der
Angelschnur fest. So werden sie von Sora an Land gezo-
gen. Sie entdecken eine Kirche und Menschen, die sich als
Bakemon entpuppen !..

16:10 DigiBaby-Boom

TK. und Patarhon landen in der Spielzeugstadt und finden
dort Wiegen mit Baby-Digimon. Es kemmt zu einem Kampf
zwischen Elecmon, dem Beschiitzer der Babys, und Pata-
mon. Obwohl Patamon gewinnt, lasst Devimon nicht von
dem Vorhaben ab, sich eines der Kinder zu schnappen.

16:10 Die Legende der DigiRitter

T.K. und Patamon werden von Ogremon und Leomon an-
gegriffen. Devimon schickt schwarze Zahnréder, die sich in
Leomon hineinbohren. Leomon wird noch groBer und star-
ker. Die Kinder befreien ihn davon. Devimon hat inzwischen
die Machte der Dunkelheit zu sich gerufen und in sich ver-
eint. So taucht er vor den Kindern auf. In der groBten Ver-
zweiflung gelingt es Patamon, sich zu entwickeln. Es wird
zu Angemon, was ihn seine ganze Energie kostet.

MITTWOCH, 8. NOVEMBER
16:10 Abschied von der Insel
Der alte Gennai bittet die Kinder, auf den Kontinent Server



“zu’kommen. lhre Digi '_n’;ﬂnljten 50 auf ej auen Le-

| vel digitieren. Aufdem Meer werden sie von Whamon ver-
schluckt. Er bringt sie i eine Grotte, in der sie Drimoge-
mon begegnen. ‘Nachdem sie auch ihn von einem
schwarzen Zahnrad befreit haben, verrat er ihnen, wo die
DigiAmulette sind.

DONNERSTAG, 9. NOVEMBER

16:10 Das erste Wappen

Tai & Co. gelangen in ein Pagumon-Dorf. Agumon riecht
Koromon. Spater erfahren sie, dass die Pagumon die Koro-
mon verschleppt und eingesperrt haben. Bie Kinder retten
sie, die Pagumon verschwinden. Plotzlich taucht der ge-
firchtete Etemon auf und zerstort das Koromon-Dorf. Die
Kinder entkommen.

16:10 Lektion fiir Taichi

Tai stopft Agumon so voll, dass es sich kaum noch bewe-
gen kann. Als Joes Amulett aufleuchtet, entdecken sie ein
riesiges Gebaude, das dem Kolosseum dhnelt. Plotzlich
taucht ein boses Greymon auf. Tai muss feststellen, dass
seine Rechnung nicht aufgeht. Agumon entwickelt sich
nicht wie sonst ...

MONTAG, 13. NOVEMBER

16:10 Die Kaktusbliite

Als den Kindern ein Passagierdampfer entgegenkommt,
beschlieBen sie, an Bord zu gehen. Sie ahnen nicht, dass
der Kapitan, Kokatorimon, ein Handlanger von Etemon ist.
Bis auf Biyomon und Palmon werden plotzlich alle Digimon
zu Stein verwandelt. Die Méadchen lassen ihre Digimon di-
gitieren und kénnen Kokatorimon zunachst kampfunfahig
machen. Aber er verfolgt sie. Ein riesiger Kaktus zerreift
das Schiff.

16:10 Die Schule des Lebens

Als Kuwagamon unsere Freunde angreift, bekommen sie
zum Gliick Hilfe vom Kobold-Digimon Piximon. Es will sie
erstklassig ausbilden, damit sie in Zukunft keine Angst
mehr vor starken Gegnern haben miissen. Seine Lehrstun-
den zeigen auch bald Erfolg und die Digikids lernen viel
dazu.

16:10 Der Gefangene in der Pyramide
Mit einem raffinierten Trick lockt Datamon Tai und seine
Freunde zu sich: Er schickt ihnen eine Mail und bittet um
Hilfe, gleichzeitig verspricht er als Gegenleistung dafir,
den Kindern zu verraten, wo sie Soras Wappen finden kon-
nen. Bei Datamon angekommen, werden sie von Etemon
tberrascht. Es entbrennt ein Kampf zwischen den beiden.
Die Kinder und ihre Digimon erkennen: Sie sind nur Spiel-
balle im Machtkampf zwischen Datamon und Etemon. Da-
tamon behélt Sora und Biyomon als Faustpfand zurtick.

DONNERSTAG, 16. NOVEMBER

16:10 Bewahrungsprobe

Die Kinder wollen Sora und Biyomon natiirlich befreien,
ohne sich und die beiden zu gefahrden. Und mit einer ge-
schickten List gliickt es ihnen auch, Datamon und Etemon
zu besiegen. Vertrauen und Solidaritat haben unsere
Freunde und ihre kleinen Helfer stark gemacht.

16:10 Wieder zu Hause

Tai und Tokomon sind durch eine undichte Stelle im Uni-
versum wieder in der ,normalen” Welt gelandet. Sie tref-
fen auf Kari, die erstaunlicherweise eine Menge tber die
DigiWelt zu wissen scheint. Schockiert dariiber, dass nach
all dem, was geschehen ist, immer noch der 1. August 1999
ist, fragt sich Tai, ob er seine Abenteuer in der DigiWelt nur
getraumt hat. Doch als in den Nachrichten tiber Klimaka-
tastrophen auf der ganzen Welt berichtet wird, stellt er
fest, dass Digimon in die normale Welt eingedrungen sind.
Als auch seine Heimatstadt bedroht wird, zieht er los. Er
hat noch eine Aufgabe zu erfiillen.

16:10 Nichts als Liigen

Tai und Agumon finden Tokomon allein am Ufer eines Sees.
Dieser erzahlt, dass alle sie suchen. Zu allem Uberfluss
taucht ein Digimon namens DemiDevimon auf und be-
hauptet, dass Matt seinen Bruder TK. hassen wiirde und
ihn nie mehr wieder sehen wolle. Tokomon und TK. tren-
nen sich nach einem Streit. DemiDevimon entpuppt sich
als miese Type, wird aber besiegt.

16:10 Im Namen der Freundschaft

Matt und Gabumon erkunden ein Restaurant. Es wird von
Vegiemon, einem gerissenen Digimon, betrieben. Dieser
zwingt Matt zum Bleiben. Plotzlich tauchenTai und TK. auf.
Joe setzt sein Leben fiir TK. ein. Garumon siegt tber Digi-
tamamon. Die Kinder suchen weiter nach dem Rest der
Truppe.

MITTWOCH, 22. NOVEMBER

16:10 Der Kampf um lzzys Wappen .
Izzy und Tentomon suchen nach Gennai, der sie in weite-
re Ratsel der DigiWelt einweihen soll. Stattdessen treffen
sie DemiDevimon, das von seinem Meister Myotismon den
Befehl hat, die Wappen der Kinder zu stehlen. Izzy und Ten-
tomon konnen fliehen, gelangen aber in die Welt des nicht
minder gefahrlichen Vademon. Dieser bemachtigt sich
Izzys Seele. Devimon versucht inzwischen, durch Vademon
an Izzys Wappen zu kommen. Devimon will ihn betriigen
und beide geraten in Streit, bei dem Devimon verliert. Ten-
tomon verhilft Izzy dazu, seine Seele und sein Wappen
zuriickzubekommen.

DONNERSTAG, 23. NOVEMBER

Prinzessin Karaoke

Tai und Joe stehen vor einem Schloss, als Tais Digivice sich
meldet. Drinnen im Schloss eilen Gekomon und Otamamon
hin und her, um der Prinzessin Mimi alles recht zu machen.
Die Gekomon berichten den Kindern, dass ihr Kénig Sho-
gun-Gekomon seit 300 Jahren schlaft und Mimi ihn mit ih-
rer schonen Stimme wecken soll. Vergebens bemiihen sich
Tai, Joe, Agumon und Gomamon, den Konig mit einem ei-
genen Standchen aufzuwecken.

FREITAG, 24. NOVEMBER

16:10 Im Zeichen der Liebe

Die Kinder suchen Sora und Biyomon. Sora versucht, vor
ihnen zu fliehen. Tai und die anderen fragen nach dem
Grund. Sora erzahlt ihnen, dass sie ein Gesprach zwischen
Myotismon und DemiDevimon iiber den Sinn der Wappen
belauscht hat. Dabei hatte sie mit anhdren miissen, dass
ihr Wappen der Liebe niemals leuchten wiirde, da Sora als
Kind angeblich nie Liebe erfahren hatte. Welch tible Liige!
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TITEL SYSTEM/GENRE  PREIS RELEASE-DATUM
Pokémon-Der Film ................. Kol - S S R Lauft
Pokémon-DerFilm ................. Videofilm oder DVD Ca. DM 35+ ............ | Erhéltlich
PC- und Videospiele
Pokéman - Special Pikachu Edition ... Color Game Boy ...Ca.DM 69, ............. Erhaltlich
Pokémon Druckstudio Rot/Blau ....... PEetis o CaDMSS 951 Erhaltlich
Pokémon Pikachu .................. Minispiel .........Ca.DM50; ............. Erhaltlich
Pokémon Pinball .................... Color Game Boy ...Ca.DM69- ............ Erhaltlich
Pokémon Rote/Blaue Edition ......... | (Color) Game Boy ..Ca.DM69,- ............. Erhaltlich
PokémonSnap .............covuennd Nintendo 64 ......Ca.DM129- ...........] Erhaltlich
Pokémon Stadium (plus Transfer Pak) . . Nintendo 64 ... .. CaDM149- ...........] Erhaltlich
Spielzeug
ElectronicMew .........o.vene. Spielzeug ... Ca.OM0; ............ Erltlich
Ich wahle Dich, Pikachu! ............] Interaktive Plischfigur .Ca. DM 7995 ........... | Erhaltlich
Pokédex Organizer .................. Minicomputer ... Ca.DM59.5 ............ Exhaltlich
Pokémon Meistertrainer ............. Brettspiel .........Ca.DM5995........... ] Erhaltlich
Pokémon Monopoly ................. Brettspiel .........| Ca.DM89- ............. Erhaltlich
Pokémon Minz-Duell ................ Kinderspiel ....... CaDM19- ............ Erhaltlich
Pokémon Plischfiguren .............. Plischfiguren ....Ca. DM 18,9512995 ...... Erhaltlich
Pokémon Yahtzee Junior ............ . Wirfelspiel ...... | CLDMAY: s Erhaltlich
Pokémon-Sammelkarten-Starter-Set , . . Kartenspiel ....... Ca.DM1995............ Erhattlich
Sonstiges
Pokémon - Schnapp' sie Dir alle! ... Musik-CDzur TV-Serie .Ca. DM 35~ ............ Erhiltlich
Pokémon - The First Movie ........... Musik-CD z2um Kinofilm Ca. DM 30,- ............ Erhaltlich
Pokémon Leucht- u. Labyrinthb. - Ashs Reise . Buch Ca.DM995............. Erhaltlich
Pokémon Minibiicher ................ RO v Co.DMSS. .0, o] Erhaltlich
Pokémon PikachuN64 ............... Konsole Ca.DM249,- ...........] Erhaltlich
Pokismon Spieebe o, B, Geb,Stadum) .. Handbuch ... QOMAS........... Erhaltlich
Pokémon Spieleberater Snap ......... Handbuch ........ Ca.DM2495....000nn 00 Erhaltlich
Pokémon-Fahrrad .................. Fahrrad .......... Ca.DM 299-1399,- ....... Erhaltlich
Pokémon-Schultasche ............... Schultasche .......Ca.DM140;- ........... | Erhaltlich
Pokémon-Skateboard ................. Skateboard ...... ! Ca.DM7990............ Erhaltlich
Pokémon-Uhren .................... Uhren ........... | Ca.DM 25, bis40;- ... . Erhaltlich

Erscheint In Zukunft
TITEL SYSTEM/GENRE  PREIS RELEASE-DATUM
POKEMEMO ....covvairnnninininnsd Memory-Spiel ... Noch nicht bekannt .......... Oktober
Pokémon Leucht- und Labyrinthbuch -
Auf der Suche nach Orania City ........ Bldh vl Ca.DMY%5 ........) Ende Oktober
Pokémon Quizbuch .................. Bodhi Ca.DM2490 ........ Ende Oktober
Pokémon-Inline-Skates ............. Inline-Skates ..... | Noch nicht bekannt ....... | Oktober
Pokémon-Kostime .................. Kostime ......... Noch nicht bekannt . ........ | Oktober
Pokémon-Roller .................... Kickboard ........ Noch nicht bekannt . ...... | Oktober
Pokémon Trading Card Game ........ Color Game Boy .. .Noch nicht bekannt . . 15, Dezember
Pokémon 2: Die Macht des Einzelnen .. Kinofilm .......... e Y 21, Dezember
Pokémon Puzzle Attack .............. (krGoneBehotndo 64 .. Noch nicht bekannt . .4. Quartal 2000
Hey You, Pikachu! .................. Nintendo 64 ...... Noch nicht bekannt Noch nicht bekannt
Pokéman Goldene/Silberne Edition ... .. .Color Game Boy ...Ca.DM 69 ........... Osten 2001
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() MEWS ERSTER AUFTRITT

Ausgewahlte Pokémon-Fans konnten sich
endlich’das seltene Pokémon schnappen.

E ine der meistgestellten Fragen
unter Pokémon-Fans ist ganz
sicher ,Wo finde ich Mew?”. Auch in
unserem Heft wurde diese Frage
ja bereits des Ofteren dis-
kutiert. Im Spiel
selbst kdnnt ihr das
geheimnisvolle
Pokémon auf je-
den Fall nicht fin-
den. Die einzige
Chance sind so genann-
te Mew-Aktionen, bei denen
man sich das Pokémon #151 auf
das eigene Spielmodul herun-
terladen kann. Schon
lange gab es
Gerlichte dariiber,
dass bald eine sol-
che Aktion stattfin-
den solle. Am 4. Oktober war es dann tatsachlich so weit: In der
RTL-Sendung stern tv durften einige Kids, darunter der Sohn der
Sport-Moderatorin Ulrike von der Groeben, den , echten” Mew auf
ihr Game-Boy-Modul runterladen. Dazu wurde das Modul von ei-
nem Nintendo-Mitarbeiter in eine Art Minicomputer mit kleinen
NES-Joypad gesteckt. Wenige Sekunden spater konnte man im Po-
kédex ,Mew" vorfinden und mit ihm auch in Pokémon Stadium an-
treten. Im Herbst werden derartige Aktionen bundesweit durchge-
fiihrt, so dass dann auch andere Fans ihre Chance bekommen.

0 AUSZEICHNUNG FUR ROTE UND BLAUE EDITION

Die beiden Spiel sind echte Kassenschlager

l m September wurde den Pokémon eine ganz besondere Ehre zuteil:
Softwarehersteller Nintendo erhielt fir die Blaue und Rote Edition
der Pokémon-Game-Boy-Spiele je einen VUD-Sales-Award. Spiele, die
ut verkaufen, werden vom Verband er Unterhal-
UD) mit diesen Preisen ausgezeichnet. Die Pokémon
wurden sogar mit einem Sonderpreis belohnt, denn von den beiden
Spielen gingen jeweils sage und schreibe eine Million Stiick (iber die
Ladentische. Verliehen wurde der Preis im Rahmen der VUD-Sales-
Award-Veranstaltung, bei der auch andere Titel ausgezeichnet wur-
den. Im Namen von Nintendo nahm Axel Herr den Preis entgegen.

sich besonders
tungssoftware

€» POKEMON CHAMPIONSHIP WM

In Sydney trafen sich die besten Pokémon-
Trainer der Welt.

N ach harten Duellen bei der Pokémon-championshiE-Tour
durch Deutschland und den Europameisterschaftskamp-
fen in London trafen sich die weltbesten Pokémon-Trainer An-
fang September in Australien. Als Vize-Europameister im Premi-
um-Cup durfte der Berliner Edwin Krause (19) auf Einladung von
Nintendo nach Sydney fliegen. Die Europameisterin im Pika-Cup,
Rebecca Wissner, die sich mit Edwin angefreundet hat, durfte den
einzigen deutschen Teilnehmer zur WM begleiten. Wie die Euro-
pameisterschaften wurde auch die WM mit dem Spiel Pokémon
Stadium auf der Nintendo 64-Konsole ausgefochten. Die Veran-
stalter hatten griines Licht dafiir gegeben, dass die Teilnehmer
ihre eigenen Pokémon-Lieblinge aus der Blauen und Gelben Ga-
me-Boy-Edition einsetzen durften. Der Wettkampf zog sich tiber
drei anstrengende Tag hin. Wahrend am ersten Tag jeder Trainer
drei Duelle tiberstehen musste, standen am zweiten Wettkampf-
tag vier Matches fiir jeden auf dem Programm. Die vier Trainer,
die nach den ersten 48 Stunden am meisten Siege errungen hat-
ten, waren fir die Finalrunde qualifiziert. In dieser Runde wurde
in sechs Duellen die beiden Trainer, die die meisten Aufeinander-
treffen fir sich entschieden hatten, ermittelt. Die beiden Finali-
sten machten dann den begehrten WM-Titel unter sich aus. Am
Ende konnte sich der Teilnehmer aus England, Darryn Van Vuu-
ren, durchsetzen. Der junge Pokémon-Trainer aus Rainham in Es-
sex siegte in einem knappen Finale {iber den deutschen Premi-
um-Cup-Champion Edwin Krause aus Berlin. Auf den dritten Platz
kam Sergio Garcia Maroto aus Spanien.

UBERSTANDEN! Die Kampfe waren anstrengend. Klar,
dass bei einem Sieg die ganze Anspannung abfallt.

© NEUE SERVICENUMMERN <>

" So erreicht ihr die Hotlines von Nintendo.

Wenn ihr Pokémon-Fans seid oder leidenschaftlich N64
zockt, dann kennt ihr bestimmt die Spiele- und Konsu-
mentenberatung von Nintendo. Dort konnt ihr anrufen, wenn
ihr Probleme mit Spielen oder Konsolen des Videospielriesen
habt. Seit 1. Oktober gibt es fiir diesen Service neue Telefon-
nummern. Wenn ihr in einem Spiel von Nintendo oder einem
Top-Titel eines Lizenznehmers nicht mehr weiterkommt oder an
einem der Gegner verzweifelt, konnt ihr euch an die Profis der
Spieleberatung wenden. Sie sind Montags bis Freitags von
13:00 bis 19:00 Uhr unter der Telefonnummer 01 90 - 00 00 00
fiir euch da. Ein Anruf kostet euch DM 2,95. Neu ist jedoch nicht
nur die Nummer, sondern auch, dass ihr ab sofort dort auch
nach Passwortern und Codes fragen kénnt. Habt ihr Fragen zu
Nintendo generell oder zu den Produkten des Branchenriesen,
dann seid ihr bei der Konsumentenberatung richtig. Um dort
Hilfe zu bekommen miisst ihr 01 80 - 5 00 58 06 (DM 0,24 pro
Minute) wahlen. Bei den Servicezeiten ist alles beim Alten ge-
blieben. Die Nintendo-Konsumentenberatung ist von Montag
bis Freitag von 11 bis 19 Uhr erreichbar.

i & £ ™ g _._ﬂ
HIER WERDEN SIE GEHOLFEN! Die Spieleberatung von
Nintendo beantwortet eure Fragen zu Nintendo-Titeln.

0 SYDNEY IM ZEICHEN DER
POKEMON

Fiir zwei Wochen 6ffnete der erste Pokémon- .
Park seine Pforten.

Ehgentlich waren
ie  Olympi-
schen Spiele J;s
. GroBereignis  im
September in Syd-
ne?é, doch auf die
Pokémon-Fans

wartete noch ein
ganz anderes High-
light. Am 16. Sep-
tember wurde In
der australischen
Stadt namlich ein
Pokémon-Park

eroffnet. Fiir die
Eroffnung hatten
sich die Organisa-
toren etwas ganz
besonderes aus?e-
dacht. Im Hafen
von Sydney lief ein
Piratenschiff — mit
dem Team Rocket
an Bord ein, um den
Pokal der Pokémon
Championship

2000, die zeitgleich

HEISSES GEFECHT Das Team Rocket féﬁt‘gm & ,g‘:ﬂt

legte mit seinem tollen Schiff an. lieBen sich die Po-

kémon nicht austricksen. Im letzten Moment stoppten sie die Ba-
tavia, das Schiff des basen Rocket-Duos, und holten sich den Pokal
zuriick. Gemeinsam wurde dann nach dem heiBen Gefecht ganz
friedlich der erste Pokémon-Park der Welt erdffnet. Allerdings konn-
ten sich die Fans daran nur kurze Zeit erfreuen, denn die Parkanla-
ge war nur bis zum 3. Oktober geoffnet. In den wenigen Tagen wur-
de den Pokémaniacs aber eine Menge geboten. Das Team Rocket
legte einen super Liveauftritt auf einer groBen Bihne hin, die Fans
konnten aktueﬁe Folgen der TV-Serie auf einer GroBbildleinwand ver-
folgen und sich mit Pokémon-Merchandiseartikeln eindecken. Jeden
Abend gab es eine Pokémon-Disco und tagsiiber wurde das welt-
groBte Pokémon Trading-Card-Game-Event durchgefiihrt. Wenn ihr
mehr (ber den Pokémon-Park und die dortigen Events erfahren
machtet, solltet ihr der Internetseite www.pokemon2000.com unbe-
dingt einen Besuch abstatten.

NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+.
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@DIE ERSTEN NEUEN POKEMON SIND DA!

Wir prasentieren euch die ersten sechs Pokémon aus der Goldenen und
Silbernen Edition.

B isher konnten wir euch die 100 neuen Pokémon nur als Game-Boy-Abbildungen prasentieren, doch
in dieser Ausgabe haben wir eine besondere Uberraschung fiir euch. Nintendo hat die ersten groBen
Bilder zu Pokémon Silber und Gold freigegeben. Sechs der neuen Pokémon kénnen wir euch hier erst-
mals prasentieren: Elekid, Ledyba, Bellossom, Hoothoot, Lugia und Slowking. Ein Anfang ist also gemacht!
Noch immer stehen allerdings keine deutschen Namen fest, ihr miisst noch einige Zeit mit den englischen
Bezeichnungen vorlieb nehmen. Aber das ist angesichts der schonen Bilder ja gar nicht mehr so wich-

#239

tig.Elekid sieht dem guten Elektek verbliiffend ahnlich, oder nicht? Vielleicht ist er ja ein Verwandter von ; y
Pokémon # 1252 Was meint ihr? Bei Ledyba kénnen wir hingegen keinerlei Ahnlichkeit mit einem bisher En I'SChe"‘ Name:
bekannten Pokémon feststellen. Das kleine Pokémon mit den sechs Beinen sieht aus wie ein klei- : Elekid

ner Kafer. Da Bellossom zwei Bliiten auf dem Kopf tragt, gehen wir davon aus, dass es sich hier- ' ; Jap anischer Name:

bei um ein Pflanzenpokémon handelt. Irgendwie seltsam wirkt Hoothoot. Wie kommt dieses Po-
kémon wohl mit nur einem Bein zurecht? Lugia habt ihr in unserem Heft schon ofter gesehen.
SchlieBlich spielt es die Hauptrolle in dem Pokémon-Film, der in Amerika unter dem Titel Reve-
lation Lugia gelaufen ist. Slowking ist hingegen ganz offensichtlich mit Flegmon und Lahmus
verwandt. Die drei sind sich einfach wie aus dem Gesicht geschnitten. Wie ihr seht sind auch
wir im Moment noch auf Spekulationen angewiesen, doch wir werden natiirlich weiter am
Thema Gold und Silber dran bleiben und euch informieren, sobald wir von Nintendo Neuig-
keiten erfahren.

Erekido

#182
Englischer Name: | : #249
Bellosom , - - Englischer Name:

Japanischer Name: J® ; Lugia
Kireihana Japanischer Name:
Rugia

Japanischer Name:
: Redeiba

#163

Englischer Name:

Hoot Hoot EI!!IE cher Name:
Japanischer Name: ; Slowking

Hoho Japanischer Name:

Yadokingu
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UNO
Endlich gibt es das Kult-Kartenspiel auch virtuell = f l EANDY — DOFEY —  ZEFFU

: " UNO, eines der meistgespielten Karten- f||"||| I““

% W spiele, gibt es jetzt auf dem Game Boy. In ~—-—-—-—-——--UN0
g HEE funf Schwierigkeitsstufen konnt ihr die :
Karten auf den Tisch legen und sehen, wer das beste Blatt £ F 1
hat. Zwolf elektronische Mitspieler sind mit von der ™ 4
Partie. Wer gegen einen menschlichen Gegner antreten
will, muss sich mit einem Link-Kabel riisten. Dann steht
einem spannenden Duell nichts mehr im Wege. Die Farbe
und die akustische Untermalung machen die Sache

komplett. Eines muss man einfach sagen: Besser als hier
kann ein altes Spiel kaum zu neuen Ehren kommen.

HerSiSller: .. (80 @ .. ... SI8C. .. ..... 4800 S8 . Mattel
Gergiis . ... . 8 SEASEE ... .. 880 .. ... . Kartenspiel

spielspass ' 0
10 20 30 40‘5,0 60 70 80 90 100 92 /0
o o

AUFGEDECKT Im Duell zeigt sich schnell, wer das beste Blatt |
in der Hand hat und auf der SiegesstraBe ist.

PUZZLED

Gefahr im Verzug! Stoppt den verriickten Professor!

g w Den einzigen Gegner, der ihm Paroli bieten
e ﬁ kann, hat der verriickte Professor in einen
S5) JH¥ Spielstein, den Blob, verwandelt und in

eine Parallelwelt, die Riddle Zone, verfrachtet. Warum?
Damit er sich ungestort ans Werk machen kann, die Welt
zu vernichten. Machtihm einen Strich durch die Rechnung!
Helft dem verzauberten Helden. Wie? lhr miisst zusammen
mit ihm alle 150 Rétsel in seiner neuen Welt zu ldsen. Nur
so kann der Professor besiegt und die Welt gerettet
werden. Fehler diirfen euch nicht unterlaufen. Und ihr
HERSTELLER il denkt es euch sicherlich schon — die Zeit drangt.

Pokémon = Gelbe Edition. & . o0 in o S0 Nintendo | Herstéfler: .. ST (08 . . . . . Conspiracy Entertainment/SWING
Pokémon ~ Blaue Edition ................. Nintendo | PRt S o s T Geschicklichkeitsspiel
Dragon Quest Monster (Color) . i
Perfect Dark = e e e e i : =
Pokémon = Rote Edition ... vonvioii o i i SplEISpaSS il 0/0
Int: Superstar Soccer 2000 v i v i ™ F| 10 2030 40 50 60 70 80 90 100

Wario:Land 3:(Color) ..o i v e i i :

TombRaideetCalon: v i e e ey
b e T S e s T i S Infogrames |
Asterix: Auf der Suche nach Idefix (Color) . . .Infogrames

HERAUSFORDERUNG 150 Levels miissen gemeistert werden,
damit ihr den Sieg erringen konnt.

SOONMMNWN~

PUZZLE COLLECTION
release | ENTERTAINMENT PACK

Geschwindigkeit ist hier eben doch Hexerei.

TITEL HERSTELLER TERMIN | ¢ | Verregnete Nachmittage sind gerettet: Sechs
Strategiespiele suchen ihren Meister bzw. ihre

Meisterin. Einzelganger kommen hier voll auf ihre
Kosten. Es steht einiges an. Da gibt es Muster in einem
""""""""" Puzzle zu suchen, Mause zu berlisten und Juwelen blitz-
.............................................. schnell einzusacken. All das natiirlich im Alleingang und
ction:A ; B blitzschnell. Denn der Gegner lauert an jeder Ecke und will
""""""""""""""" euch alt aussehen lassen. Ohne kiihles Képfchen und
B R R i FEESRRCI T schnelles Handchen geht hier gar nichts. Dann aber kommt
eine Menge SpaB auf. Denksport auf der ganzen Linie!

Herstéller: .. SRR B . ... B oeen . ... . BN, . (8 Microsoft
Gergs ... .. 0. W . ... B ... ... .. (Sl Strategie

............. — s I | SPIEISpass 81%

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

KOPFCHEN, KOPFCHEN Bei diesem tollen Spiel kann der §f

Austin Powers4 ................Geschicklichkeit ...Take2 ......... = . .
Nachmittag gar nicht lange genug sein.

The Vampire Slayer . ........ Action-Adventure . . THQ ........... November

Buzz Lightyear of Star... ..........Action- . Activision ...... : -
Chany MAGICAL DROP

Da kann man glatt siichtig werden!

ChICkEmRUR . & 3's e va e cav s JUMPBRID i s TR s o e

Die Biene Maja: Klatschmohnwiese . .Geschicklichkeit .. .Acclaim ........ _ L ' § i i : : ‘ B b i

ie Biene Maja: Klatschmohnwiese Eigentlich _hé)rt es smh_ge:jnz jm'fafhf Sn[.i Es N R F'"E?

European Super League ..........5port ............ BN mussen min esj[ens zwel oder drel Luitba 0!:!5 e P Tt P P L P L T L__::ﬁ"'
einer Farbe aufeinander gestapelt werden, um sie ol '

Familie Feuerstein: Burgertime... . . Jump&Run ........ Swing! ......... WENEE 8 zum Platzen zu bringen. Fiir spezielle Ballons gibt's
- 1 Sonderpunkte. Zehn Charaktere stehen zur Wahl. Doch
. .15. November 1 ‘
: ! : ihr werdet es ganz schnell merken: das Ganze ist sehr
Micro Machines V3 ... November viel leichter gesagt als getan. |hr misst euch schon
etwas anstrengen. Schnelligkeit und eine gehdrige
. ) Portion Geschicklichkeit missen fiir Magical Drop
Power Rangers Lightspeed Rescue ___Action- LTH .. November mitgebracht werden. lhr wollt diesen RiesenspaB mit

Rache vom Mars — Looney Toons . . Jump&Run .. ... ... Infogrames . .22. November Freunden teilen? Mit einem Link-Kabel kein Problem.

Lucky Luke - Banditen Express ...

............ i Mo i November

froes

HerStlller: .. 500 .00 . ... BEE......... 000 S . Swing

RosdPash i i i vhsd BN R 16. November
Gengls ..... R0 e ... FEE ... .. Geschicklichkeit

Star Wars Episode 8T AN A P ; g
; i : 000000006 et

------------------ = | spiclzpass g peeggoogs
"""""""""" i - . - SCHLAG AUF SCHLAG Ballon auf Ballon muss hier rasend

I— ] . schnell in der richtigen Reihenfolge gestapelt werden.
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DAIKATANA

Wappnet euch gut. Das Anti-Serum und das

Schwert Daikatana gibt es nicht so leicht.

e Endlich kann auch auf dem Game-Boy Samurai- |

' Action stattfinden: John Romeros Daikatana gibt es

im Kleinformat. Schliipft in die Rolle des Schwert- |

kampfers Hiro Miyamato, des Sicherheits-Chefs Superfly

Johnson oder in die der Kriegerin Mikiko Ebihara. Zu finden |

gilt es ein Anti-Serum und das legendare Samuraischwert §

Daikatana. Die 2D-Levels vermitteln die nGtige Weite bei der |

spannenden Jagd. In drei spannenden Episoden miisst ihr | : ; e ; :

dabei etliche Kampfe bestehen. Acht unterschiedliche B = I
Feindesklassen werden ihr Bestes geben, euch zu besiegen. : st ool Rl ™ ' W .

"

o0 ) fercon L"Mﬂwﬂw
Hersteller: . ... Kemco : : B |

Genies ..... 00 U .. BT L L. . S Action

spielspass 0
10?{: 30 40'30:50'70 80 90 100 84 /o

45 tlfegéz Lo

SEID AUF DER HUT Der nachste gefahrliche Ninja, der auf
euch lauert, ist bestimmt nicht weit.

ANIMORPHS

Action pur. Hier muss der Game Boy echt was
aushalten.

Y Was schon reichlich Stoff fiir viele Buchseiten und

‘| eine TV-Serie bot, gibt's jetzt auch im Taschenformat

b/ fiir Spiele-Freaks. Geballte Action ist angesagt. Muss
Ja auch. SchlieBlich kémpfen fiinf Teenies namens Cassie,
Jake, Marco, Rachel und Ax gegen hartnackige, auBer-
irdische Yeerk-Invasoren. Jede der Parteien will vier
wichtige Prozessoren in ihren Besitz bringen. Es versteht
sich von selbst, dass es da nicht zimperlich zugeht. Schliipft
doch in die Rolle der Kids und macht mit! |hr kdnnt euch
in 45 Tierarten verwandeln wéhrend des Kampfs.

Hersteller:
Genre: ........

splelspass _ N |l JakE MORPHS EAGLE!
10 20 30 4050 60 70 80 90 100

VERWANDLUNG Wetten, dass ihr euch mit ein wenig Knopf-
driicken in euer Lieblingstier verwandeln konnt?

HYPE THE TIME QUEST

Begleiter gesucht. Der Playmobil Ritter Hype § E T :-e+w¢+e+:«+&+-:-+¢'
auf der Reise durch die Zeit. : kg ”W‘"
@! 1| Was so alles passieren kann! Da wird doch Hype, z e

" =ga| der gemeinsame Held von UbiSoft und Playmobil,

2 eines Tages mir nichts dir nichts durch geheimnis-

volle Machte in die Vergangenheit zuriickversetzt! Da ge-

fallt es ihm aber gar nicht und deshalb sucht er Spieler, die

ihm helfen, wieder den Anschluss an die Neuzeit zu finden.

Ihr seid dabei? Dann begebt euch zuerst in 4 Levelwelten.

Dort sollt ihr auf ungeféhr 20 Karten Zaubergegenstande

finden. Feinde miissen — wie konnte es bei Rittern anders

sein — mit Schwert und Faust besiegt werden.

Hersteller: .+ . :Ubi Soft
Gerfie ..... o il .. .. .Adventure

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

spielspass 3%

VERSCHNAUFPAUSE In der Heimatstadt trifft man alte Play-
mobil-Bekannte und fiihit sich gleich wieder wohl.

F1 RACING CHAMPIONSHIP
Mit Ubi Softs Rennspiel konnt ihr Gas geben.
: Inzwischen ist es erfreulicherweise an der Tages-
ordnung, dass Spiele den Sprung von einer der
28 groBen Konsolen auf den Game Boy schaffen.
Diesmal konnen sich die Formel-1-Fans besonders freuen,
denn mit F1 Racing Championship wurde ein besonders
gutes Rennspiel fiir die Minikonsole umgesetzt. Dank der
offiziellen Lizenz enthalt der Titel alle 22 Wagen und
Fahrer der Original-Teams sowie samtliche 16 Formel-1-
Pisten der WM-Saison 1999. |hr startet eure Rennen im Ar-
cade- oder dem Simulationsmodus, wo ihr euch zwischen
Einzelrennen oder Meisterschaft entscheiden miisst.

Hersteller: Ubi Soft
Gerge ... . . ... ..., .. ... Rennspiel

spielspass 87%

10 20 30 40 50 60 70 80 90

HILFREICH Warnende P'felle. die oben im Bild eingeblendet
werden, zeigen euch die anstehenden Kurven an. GELECT START
SELEC
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MONTAG, 23. OKTOBER
14:45  Ash im Jagdfieber (Wh.)
16:40  Die Herausforderung

Auf der weiteren Jagd begegnen Ash und Misty dem
Samurai und Pokémon-Trainer Ososhru. Ash wird von die-
sem Trainer herausgefordert und muss sich dem Kampf
stellen. Spater kommt es erneut zur Konfrontation mit
dem Team Rocket. Safcon entwickelt sich bei der Vertei-
digung von Ash zu Smettbo weiter.

DIENSTAG, 24. OKTOBER
14:45
16:40

Die Herausforderung (Wh.)
Showdown in Marmoria City

Wahrend sich die Reisenden in Marmoria City erholen,
erfahren sie von einem Turnier in der Stadt und fordern
den Arena-Leiter Rocko heraus. Ash versucht, dort seinen
ersten Orden zu verdienen. Rocko schlieBt sich Ash und
Misty an und begleitet sie fortan.

MITTWOCH, 25. OKTOBER
14:45 Showdown in Marmoria City (Wh.)
16:40  Piepi und der mysteriose Mondstein

Die drei Freunde retten in dieser Folge den Wissen-
schaftler Seymour vor einer Horde Zubats. Das Team
Rocket sucht wahrenddessen nach dem Mondstein. Die-
ses Element kann die Starke eines Pokémon steigern. Jes-
sie und James sind dabei nicht sehr geschickt und stéren
zahlreiche Pokémon.

DONNERSTAG, 26. OKTOBER
14:45  Piepi und der mysteriose Mondstein (Wh.)
16:40 Bezaubernde Schwestern

Aus irgendeinem Grund will Misty nicht mit in die nachste
Stadt, um den dortigen Arena-Leiter herauszufordern. Im
Aquarium stellt sich heraus, dass sie eine der bezaubern-
den Schwestern ist und damit zur Arenaleitung gehort. Ash
kampft daraufhin gegen Misty, bis schlieBlich Rocko ein-
schreitet.

FREITAG, 27. OKTOBER
14:45 Bezaubernde Schwestern (Wh.)
16:40 Harte Schale — weicher Kern

Ash ist etwas zu sehr von sich liberzeugt und fordert den
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Nach wie vor konnen alle Pokémon-Fans die
Abenteuer von Ash, Pikachu und Co. auf RTL Il ver-

folgen. Die ,,alten Hasen”

unter euch wissen be-

reits, was sich in den ersten 109 Folgen so tut, die
Neueinsteiger konnen von Anfang an die span-
nenden Abenteuer verfolgen. Am 18. Oktober bhe-
ginnt die Wiederholung — unbedingt vormerken!

Trainer A.J. heraus, weil dieser seine Pokémon schlecht
behandelt. Als dann A.Js Pokémon Sandan vom Team
Rocket entfiihrt wird, merkt dieser erst, wie viel ihm sei-
ne Pokémon bedeuten.

MONTAG, 30.0KTOBER
14:45 Harte Schale — weicher Kern (Wh.)
16:40  Ubung macht den Meister

Wiéhrend Ash nach Feuerholz sucht, trifft er auf Studen-
ten der Pokémon-Tech, einer Pokémon-Trainer-Schule. Mi-
sty fordert einen Schiiler und einen Lehrer heraus — Ash
kommt ihr zu Hilfe. Auch das Team Rocket fordert einen
Absolventen der Schule heraus und scheitert klaglich.

DIENSTAG, 31. OKTOBER
14:45  Ubung macht den Meister (Wh.)
16:40  Bisasam und das versteckte Idyll

Misty und Ash versuchen, ein Myrapla und ein Bisasam
zu fangen, als eine Briicke unter Rocko zusammenbricht.
Melanie, eine Pokémon-Ziichterin, rettet den Ertrinken-
den aus dem Fluss. Als wiederum das Team Rocket an-
greift, muss sich Ashs Pokémon als wiirdig erweisen.

MITTWOCH, 1. NOVEMBER
Achtung - ein wahres Pokémon-Feuerwerk!
Ab

12:15 Bisasam und das versteckte Idyll (Wh.)

Glumanda - ein Pokémon in Noten

Die Kinder finden am Wegrand ein krankes Glumanda,
das auf die Riickkehr seines Trainers wartet. Als Rocko im
Pokémon-Center erfahrt, dass sich dieser nicht fiir das
Schicksal des Glumanda interessiert, wird er wiitend. Die
drei helfen Glumanda, aber das treue Pokémon will wei-
ter auf seinen Trainer warten. Als die Freunde vom Team
Rocket gefangen werden, bekommen sie Hilfe von dem
Feuer-Wesen. Als Glumandas Besitzer schlieBlich zuriick-

kommt, kann er nur noch eine Verbrennung von seinem
ehemaligen Schiitzling erwarten.

Dazwischen 2 Folgen von Dragon Ball und
2 Folgen von Digimon

Die Schiggy-Meute

Eine Gruppe Schiggys schafft es, Ash und seine Freunde in
einer Fallgrube zu fangen, allerdings gelingt den dreien die
Flucht. Die Schiggys schlieBen sich mit Team Rocket zusam-
men und entfiihren Pikachu. Bei der Befreiungsaktion ret-
tet Ash den Anfiihrer der Schiggys vor einer Team-Rocket-
Bombe, woraufhin sich dieser der Gruppe anschlieBt.

Der geheimnisvolle Leuchtturm

Als Ash ein Krabby fangt, merkt er, dass er nur maximal sechs
Pokémon bei sich haben kann. Weitere Pokémon werden in
Prof. Eichs Labor teleportiert. Ash begibtsich in einen Leucht-
turm, um nach seinen Pokémon zu telefonieren. Der Poké-
mon-Forscher im Leuchtturm erzahlt von einem seltenen Po-
kémon, das dem Ungeheuer von Loch Ness ahneln soll ...

DONNERSTAG, 2. NOVEMBER
14:45 Der geheimnisvolle Leuchtturm (Wh.)
16:40  Vorsicht, Hochspannung!

Ash, Misty und Rocko erreichen Orania City und fordern
Major Bob heraus. Pikachu verliert, lasst sich aber nicht
uberzeugen, sich vor einem neuen Kampf ebenfalls zu Rai-
chu weiterzuentwickeln. Bei einer Revanche siegt Pikachu
aufgrund seiner Geschicklichkeit und schnellerer Angriffe.

FREITAG, 3. NOVEMBER
14:45
16:40

Vorsicht, Hochspannung! (Wh.)
An Bord der M.S. Anne

Das verkleidete Team Rocket iiberzeugt viele Trainer, an



einer kostenlosen Bootsfahrt teilzunehmen. Als dann das
Team Rocket versucht, allen Trainern die Pokémon zu rau-
ben, bringt Ash sie alle zusammen, um einen Gegenan-
griff zu starten. Das Schiff beginnt beim Kampf, mit allen
Passagieren zu sinken ...

MONTAG, 6. NOVEMBER
14:45 An Bord der M.S. Anne (Wh.)
16:40 Das Schiffswrack

Nachdem alle glauben, die Helden seien ertrunken, wird
eine Trauerfeier abgehalten. Die Feinde beschlieBen jedoch
eine Waffenruhe, um gemeinsam zu entkommen. Als dann
James sein vermeintlich wertloses Karpador ins Wasser
wirft, greift dieses alle auf dem Schiff an.

DIENSTAG, 7. NOVEMBER
14:45 Das Schiffswrack (Wh.)
16:40 Die Insel der Giganten

Die Pokémon werden ohne ihre Trainer am Strand ange-
spiilt und beschlieBen, zusammen nach ihren Menschen zu
suchen. Auf der Insel begegnen sie und die Trainer riesigen
Pokémon und finden bald heraus, dass es sich nur um ei-
nen Vergniigungspark handelt.

MITTWOCH, 8. NOVEMBER
14:45 Die Insel der Giganten (Wh.)
16:40 Tentacha & Tentoxa

Nachdem der Versuch von Team Rocket, ein Tentacha zu
fangen, fehlschlagt, entwickelt sich das Wesen zu einem
riesigen Tentoxa weiter. Misty gelingt es jedoch, Tentoxa zu
tiberreden, das nahe gelegene Dorf zu verschonen.

DONNERSTAG, 9. NOVEMBER
14:45 Tentacha & Tentoxa (Wh.)
16:40 Die verlorene Seele

Rocko und James von Team Rocket verlieben sich in das-
selbe Madchen. Das Wesen beginnt, den beiden Lebens-
energie zu rauben, aber der Pokédex bringt das Grauen
bald an den Tag ~ ein Geist-Pokémon.

FREITAG, 10. NOVEMBER
14:45 Die verlorene Seele (Wh.)
16:40 Bye-Bye Smettho

Fiir Smettho ist es an der Zeit, einen Partner zu finden.
Als Ash dabei helfen mdchte, stellt er bald fest, dass Team
Rocket alle Smettbos mit einem groBen Netz einfangt.
Ashs Smettbo fiihrt daraufhin die Befreiungsaktion an.
Am Ende verabschiedet sich Smettbo von Ash und fliegt
in den Sonnenuntergang.

MONTAG, 13. NOVEMBER
14:45 Bye-Bye Smettho (Wh.)
16:40 Abra und das Psycho-Duell

Ash und seine Freunde treffen ein geheimnisvolles
Médchen im Wald, das sie vor einer Falle des Team Rocket
rettet. In Saffronia werden die Freunde durch einen Psy-
cho-Jogger vor der Arena-Leiterin Sabrina gewarnt, denn
ihre Psycho-Pokémon sind extrem gefahrlich. Nach Pika-
chus Niederlage erféhrt Ash, dass er ein Geist-Pokémon
braucht, um diese Gegner zu besiegen.

DIENSTAG, 14. NOVEMBER
14:45 Abra und das Psycho-Duell (Wh.)
16:40 Der Terror-Turm

Um ein Geist-Pokémon zu bekommen, miissen die Kids in
einen Spuk-Turm. Bald entdeckt Ash, dass Nebulak, Alpol-
lo und Gengar freundliche Geister sind. Alpollo schlieBt
sich sogar der Gruppe an.

MITTWOCH, 15. NOVEMBER
14:45 Der Terror-Turm (Wh.)
16:40 Alpollo vs. Kadabra

Als Ash erneut Sabrina herausfordern will, verschwindet
Alpollo. Der Psycho-Jogger in Saffronia erzahlt Ash von
Sabrinas Herkunft, wahrend Alpollo Pikachu vor dem Team
Rocket rettet. Im Kampf gegen Sabrina gewinnt Ash, weil
Alpollo Sabrina zum Lachen bringt. Der Psycho-Jogger ent-
puppt sich am Ende als Sabrinas Vater.

DONNERSTAG, 16. NOVEMBER
14:45 Alpollo vs. Kadabra (Wh.)
16:40 Rasaff dreht durch

Bei Prof. Eich erfahrt Ash, dass Eichs Enkel Gary inzwischen
ein erfolgreicher Pokémon-Trainer geworden ist. Als Ash
spater von einem Menki verhéhnt wird, greift das Team
Rocket an. Jessie und James erfahren allerdings bald, dass
man ein Menki nicht drgern sollte, denn es verwandelt sich
in das wilde Rasaff. Mit Glumanda kann Ash das Rasaff je-
doch besiegen.

FREITAG, 17. NOVEMBER
14:45 Rasaff dreht durch (Wh.)
16:40 Im Reich der Diifte

-In Prismania City ist das Pokémon-Center auch ein Parfiim-

laden. Ash geféllt das nicht und er wird wegen seiner Be-
schwerden rausgeworfen. Team Rocket iiberredet Ash, sich
als , Ashley” zu verkleiden, um wieder hineinzuknnen, aber
Pikachu Iasst die Verkleidung auffliegen. Ash fordert Erika
heraus und steht dem stinkenden Duflor gegentiber.

MONTAG, 20. NOVEMBER

14:45 Im Reich der Diifte (Wh.)
16:40 Hypnos Nickerchen

In der nachsten Stadt werden immer wieder Kinder ver-
misst und die Pokémon schlafen aus unerklarlichen Griin-
den ein. Es stellt sich heraus, dass die Vorfalle durch ein
Hypno ausgeldst werden. Mit einem Traumato versuchen
die Helden, die Kinder aus ihrer Trance zu holen.

DIENSTAG, 21. NOVEMBER
14:45 Hypnos Nickerchen (Wh.)
16:40 Modezeit - Eitelkeit

Misty geht mit Enton in den Trendsalon ,Rocké”, ein Un-
ternehmen des Team Rocket. Rocko, Ash und die Stylistin
Susan versuchen, sie zu befreien. Die Team-Rocket-Poké-
mon stolpern iiber ihre Kleidung und Rocko bekommt Su-
sans Vulpix.

MITTWOCH, 22. NOVEMBER
14:45 Modezeit — Eitelkeit (Wh.)
16:40 Hart, aber fair

Um sein Nockchan zu trainieren, vernachlassigt ein Vater
seine ganze Familie. Das Team Rocket lasst nichts unver-
sucht, um einen Kampf zu manipulieren, aber Ashs Rasaff
gewinnt trotzdem. Ash lésst anschlieBend Rasaff bei dem
Trainer, nachdem dieser verspricht, sich mehr um seine Fa-
milie zu kiimmern.

DONNERSTAG, 23. NOVEMBER
14:45 Hart, aber fair (Wh.)
16:40 Drohende Gefahr

Sleimas verursachen in der verseuchten Stadt Gringy einen
Stromausfall. Ein Magnetilo fiihlt sich zu dem erkalteten
Pikachu hingezogen. Als dann Sleimas und Sleimoks das
Kraftwerk angreifen, werden sie von Magnetilos und
Magnetons geschlagen. Ash fangt das Sleimok und schickt
es zum ungehaltenen Prof. Eich.

FREITAG, 24. NOVEMBER
14:45, Drohende Gefahr (Wh.)
16:40 Das Digda-Problem

Einige Digdas machen Probleme auf einer Baustelle Als
einige Trainer sie zum Kampf herausfor- ;
dern, weigern sich die Digdas, :
schlieBlich mdchten sie Iedlghch
ihr Heim beschiitzen. _
Das Team Rocket (A
greift dennoch mit
dem neu wei- /)
terentwickel- 9
ten Smogmog % &
und dem Ar-£
bok an, wird /
aber geschla- ¢4
gen. ‘

|
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Wo ist der Mondstein versteckt? Welcher Weg
fithrt in die fehlerhaften Stadte? Wo liegt der
Superball? Diese und viele andere Fragen errei-
chen die GAMES-AND-MORE-Redaktion taglich.
Nun haben wir exklusiv fiir die fleiBigen Poké-
mon-Trainer die besten hundert Pokémon-Tricks
zusammengetragen und prasentieren sie in un-

serer mehrteiligen Serie.

Pokémon aus der Safari-Zone auch
aufBerhalb fangen:
Zuerst muss man von Fuchsania City in die Safari-
24 Zone und dort auf das gesuchte Pokémon treffen.
Nun wartet man, bis die Zeit abgelaufen ist, dann
geht man zum Wasser. Dort benutzt man Surfer,
schwimmt zur Zinnoberinsel und surft dort auf der rechten
Inselseite auf und ab, bis man von Pokémon aus der Safa-
ri-Zone attackiert wird. Es kann jedoch eine Weile dauern,
bis das gesuchte Pokémon angreift.

Pokémon mit Mondsteinen entwickeln:
Fuir die vier Pokémon, die sich mit Mondsteinen wei-
A terentwickeln, gibt es im Spiel nur drei Mondsteine.
™ Aber keine Sorge: Entwickelt Piepi zu Pixi, Nidorina
zu Nidoqueen und Nidorino zu Nidoking. Die Ent-
wicklung von Pummeluff zu Knuddeluff ist nicht nétig, da
ihr spater im Geheimdungeon wilde Knuddeluffs fangen
kénnt.

Pokémon verdoppeln:
5™ Wenn ihr ein Pokémon habt, das ihr opfern konnt
% (z. B. Hornliu), misst ihr dieses per Link-Kabel gegen
iﬁ eines tauschen, das euch noch fehlt (z. B. Zapdos).
Sobald dann der Schriftzug ,Bitte wartep” er-
scheint, schaltet ihr den Game Boy mit dem wichtigen Po-
kémon (Zapdos) schnell aus. Wenn kurz darauf auf dem an-
deren Game Boy ,Tausch vollzogen” erscheint, hat der
Trick geklappt. Der erste Game Boy behalt das wichtige Po-
kémon, da er den Tausch nicht gespeichert hat, aber auch
ihr habt jetzt ein Zapdos im Pokédex.

Zwei versteckte Mondsteine finden:

3 Neben den drei normalen Mondsteinen im Spiel
gibt es noch weitere versteckte:

Den ersten versteckten Mondstein findet man im
Mondberg. Kurz vor der Stelle, an der man ein Po-
kémon-Fossil bekommt, ist rechts ein etwa vier Schritte
langer, gerader Korridor. Geht zum Ende des Korridors
und driickt A, dann erhaltet ihr den ersten versteckten
Mondstein.

HMAG i ndet
MONDSTEIN® ‘t

‘geht's! Mit & ﬁng zum Supertrs
rt der mehrteiligen exklusiven Seri
~__der wichtigsten Pokémon-Cheats.

1. MONDSTEIN In diesem Korn
dor des Mondberges ist ein wei-
terer Mondstein versteckt..

2. MONDSTEIN Den zwellen
Mondstein findet man im Poké-
mon-Haus auf der Zinnoberinsel.

Den zweiten versteckten Mondstein findet man im Poké-
mon-Haus auf der Zinnoberinsel. Stellt euch einfach direkt
links neben den fiinften Pfeiler auf der rechten Seite der
Eingangshalle und driickt A.

Wie kommt man in fehlerhafte Stadte:
Man geht in die Safari-Zone von Fuchsania City und
lauft dort auBerhalb vom hohen Gras so lange he-
g8 rum, bis man nur noch 100 bis 200 Schritte ibrig
ﬁ hat. Dann muss man speichern und den Game Boy
abschalten. Nun schaltet man den Game Boy wieder an
und geht zum Ausgang der Safari-Zone, wo man wie im-
mer gefragt wird: , Hast du keine Lust mehr?” Man ant-
wortet mit ,Nein” und kommt automatisch wieder in die
Safari-Zone. Dort muss man das erste Rasthaus betreten,
erneut speichern und den Game Boy aus- und wieder an-
schalten.Wenn man nun die Safari-Zone verlasst, wird man
nicht mehr nach der Lustge- g
fragt, sondern es erscheint
der BegriiBungstext: ,Will-
kommen in der Safari-Zone
“ Auf die anschlieBende

Frage, ob man jagen will,
antwortet man ,Nein" und
verlasst dann das Geb&ude
nach unten. Nun fliegt man
zu einer Stadt oder Route
(am besten zum rechten
Rand der Zinnober-Insel)
und lauft oder surft dort so
lange herum, bis der Gong
aus der Safari-Zone ertont:
.Gong! Deine Zeit ist um

WILLKOMMEN Belm Verlassen
der Safari-Zone wird man plotz-
Ilch gefragt ub man ]agen will.

AUF ZUR INSEL Nun fliegt man
zu einer beliebigen Stadt oder
Route, am besten zur Zinnober-
Insel.

VERRUCKTE STAD'I' Verlasst
man jetzt erneut die Safari-Zone,
kommt man in einer seltsamen
Zone. Stadt heraus.

GONG1 Wenn man eine Weile
herumgelaufen oder -gesurft ist,
ertont der Gong aus der Safari-

." Wenn vorher wilde Pokémon angreifen, muss man al-
lerdings immer fliichten. Nach dem Gong wird man auto-
matisch wieder zum Ausgang der Safari-Zone versetzt.
Wenn man jetzt noch einmal die Safari-Zone verldsst,
kommt man in eine riesige Stadt aus Grafikfehlern, die man
erforschen kann.

Wie kommt man in fehlerhafte Stadte:
Den folgenden Tipp méchten wir euch nicht vorent-
g4 halten, aber in eurem eigenen Interesse, sollet ihr
vorsichtig damit umgehen:

Die fehlerhafte Stadt ist nicht Bestandteil des ei-
gentlichen Pokémon-Spiels, sondern es handelt sich dabei
um einen riesigen Grafikfehler in der Art von Missing No.
Es kann daher passieren, dass Spielstande beeinflusst und
geloscht werden oder man beim Durchstreifen der Stadt
plotzlich festsitzt und sich nicht mehr bewegen kann. Soll-
te dies passieren, dirft ihr auf keinen Fall das Spiel ab-
speichern! Sonst hangt ihr wirklich fest! Macht besser den
Game Boy aus, ohne zu speichern, und ihr seid beim Neu-
start an der letzten gespeicherten Position in Sicherheit. Ei-
ne andere Moglichkeit, die fehlerhafte Stadt wieder zu ver-
lassen, wenn ihr festsitzt, ist, auf einem mitgefiihrten
Pokémon, das Fliegen beherrscht, aus der Stadt zu fliegen!
Solltet ihr also trotz der Warnung die fehlerhafte Stadt auf-
suchen wollen, nehmt unbedingt ein Pokémon mit, das
Fliegen beherrscht. Auch Pokémon mit Surfer und Zer-
schneider solltet ihr vor einem Besuch der Stadt sicher-
heitshalber in eurem Team haben. Ubrigens: Mew kann
man laut Nintendo auch in der fehlerhaften Stadt nicht fin-
den!

Fahrradmusik ohne Fahrrad:

=3 Wenn man zum Beispiel in den Hohlen der See-
#204 schauminsel mit dem Fahrrad herumfahrt und sich
&lﬁ in eines der Locher fallen lasst, so ist das Rad zwar
# weg, die Musik bleibt aber.

Reset:

4 Driickt man wahrend des Spiels einfach A, B, Select
—ﬁ und Start gleichzeitig, wird es neu gestartet. So kann
2 man sich lastiges Ein- und Ausschalten ersparen.

573 Spiel auf einem Busch beginnen:

s Hierzu wendet man mit einem beliebigen Pokémon
Zerschneider an einem Busch an. Nun stellt man sich
an dessen Stelle, speichert ab und schaltet den




Game Boy aus und wiedler

an. Das Spiel wird nun auf

dem Busch weitergeftihrt.
LUSTIG Mit diesem Trick

startet man das Spiel mitten . L
in einem Busch. PS5 SI99595 55550

Geheimes Sonderbonbon:
e Fiir alle, die kein Sonderbonbon mehr haben, eine

@F kleine Hoffnung! In Azuria City gibt es ein gehei-
mes Sonderbonbon. Wenn ihr aus dem Pokémon-

—8 Center rauskommt, misst ihr 11 Schritte nach links
laufen. Dann 6 nach oben, 1 nach rechts und durch die

Tir in das Haus hinein.
Durch die obere Tiir wieder
raus, 1 Schritt nach oben
und zuletzt 5 Schritte nach
rechts. A-Knopf driicken
und ihr habt ein Sonder-
bonbon gefunden.

GEHEIM In Azuria City findet ihr
ein verstecktes Sonderbonbon.

Machtvolle Pokéballe:
= Es gibt zwei Moglichkeiten, einfache Pokéballe wie
o Meisterballe einzusetzen: 1. Sobald man den nor-
malen Ball geworfen hat, driickt man sofort Steuer-

—# kreuz-Unten und den B-Knopf gleichzeitig. Man
muss dabei beide Tasten gedriickt halten. 2. Wenn der Ball
sich um das Pokémon geschlossen hat und anfangt zu
wackeln, halt man den A-Knopf gedriickt, bis der Ball auf-
hort, sich zu bewegen. Beide Mdglichkeiten sind allerdings
sehr vom richtigen Timing abhangig. Es ist einige Ubung
erforderlich, bis man genau
den rechten Moment er-
wischt und der Trick wirklich
klappt. Aber die Miihe lohnt
sich, denn mit dem notigen
Training entkommt euren
normalen Pokéballen fast
kein Pokémon mehr.

PIEPI wurde

gefangen?

EFFEKTIV Die Fangkraft eurer Po-
kéballe zu verbessern, erfordert
sehr viel Ubung und etwas Gliick.

Der Missing-No.-Cheat:

7= Immer noch erreichen uns viele Anfragen zum Thema

@ Missing No. in Rot/Blau. Darum wollen wir hier noch
B einmal (iber das Thema aufklaren:

& #000 Missing No. ist kein echtes Pokémon, sondern
ein Grafikfehler, der, wenn man ihn einfangt, eure Spiel-
stande und Ruhmeshalleneintrage verandern oder sogar
ganz loschen kann! Auch wenn man Missing No. besiegt
oder sofort fliichtet, kann das laut Nintendo euer Spiel be-
einflussen. Trotzdem versuchen viele Fans, Missing No. zu be-
gegnen, denn das hat einen entscheidenden Schummel-Vor-
teil: Das Item auf dem 6. Platz eurer Liste wird danach
insgesamt 129 mal vervielfacht, egal ob Sonderbonbon,
Meisterball oder Nugget! Auch wenn danach ein Fehler auf
eurem Modul ist, muss das tbrigens nicht zwangslaufig das
Ende sein. Laut Nintendo kann man seine Pokémon gefahr-
los auf ein anderes Modul auslagern, ein neues Spiel star-
ten und die Pokémon dann wieder zuriickholen. Mit dem

f§§" E zg%;g@. e e

38 00 ix=_l

Hast Du es
Hetwa eiligr

LEHRER Der Greis zeigt, wie man

LUFTBRUCKE Fliegt danach zur
Pokémon fangt. i

Zinnoberinsel.

. N
neuen Spiel ist-der Fehler | .55 ==
dann wieder behoben. Den | =
Trick anzuwenden, ist natiir- | ~ 4353 “~7FeS.
lich eure Entscheidung, denn o/

ein Risiko bleibt immer. Wie

ihr Missing No. trefft?

1. Setzt ein einzelnes Item,
das ihr vervielfaltigen
wollt, auf Platz 6 eurer ltemliste.

2. Sprecht mit dem Greis in Vertania City und lasst euch
zeigen, wie man Pokémon fangt.

3. Fliegt mit einem eurer Team-Pokémon zur Zinnoberinsel.

4, Surft dort am rechten Inselrand auf und ab, bis Missing
No. erscheint.

5. Schaut in eure Itemliste. Steht dort auf dem 6. Platz ein
seltsames Zeichen vor einer 9, hat alles geklappt.

KMPF Pl

ITEMp FLUCHT L
B ——

GRAFIKFEHLER Beim Surfen er-
scheint Missing No im Bild.

Verstecktes Kalzium/AP-Plus:

g8 Auf Route 13 findet ihr ein Schild, auf dem steht:
24 , Tipps fir Trainer. Schaue links neben dem Pfosten.

Geht von dort 14 Schritte nach links, bis ein Zaun

-8 euch den Weg ver- 00000000000000 0o

sperrt, von dort noch einen oaasuogguuuouucunugg

Schritt nach unten und | @

driickt A: Ein verstecktes AP- .

Plus wechselt in euren Be-

sitz (blaue Edition: ein ver-

stecktes Kalzium).

MAG findet

NUTZLICH Auf Route 13 ist ein
AP-Plus versteckt.

Verstecktes Top-Elixier:
P Auf dem Radweg von
s Prismania City konnt | g

ke ihr ein Top-Elixier fin- e

den. Fahrtvon Prisma- |

nia City aus den ganzen Weg
nach unten bis zum letzten
Trainer und stellt euch unter
ihn. Dann fahrt ihr zwei
Schritte nach links und einen nach unten und driickt A: Schon
erhaltet ihr ein Top-Elixier.

MAG i ndet
TOP—-ELIXIER®

GEHEIM Mitten im Geldnde des
Radwegs lasst sich ein Top-Eli-
xier entdecken.

Versteckter Top-Beleber:
Wenn man Fuchsania I[

City Gber den Rad-
weg verlasst und an

—# der ersten Verzwei-
gung ganz links weiterféhrt,
stoBt man bald auf einen
Trainer am Wegesrand.
Stellt euch genau zwischen
Trainer und Radweg und fahrt auf dem Grasstreifen ansch-
lieBend sechs Schritte nach oben. Driickt A und ein Top-Be-
leber wandert zu euren (brigen Items.

-

MAG +indet
TOP-BEL EBER?

SINNVOLL Ein zusatzlicher Top-
Beleber kann euch in Kampfen
nur niitzen.

Verstecktes X-Spezial:
=3 In der Unterfithrung
% von Azuria City nach
: Orania City ist ein
28 geheimes X-Spezial
versteckt. Betretet die Un-
terfithrung von Orania City
aus, geht in dem Tunnel von

GEFUNDEN Sammelt geheime
Items, um eure Pokémon zu star-

der Treppe aus zwei Schrit-  ken-
te nach rechts und dann sechs nach oben. Driickt A und

ihr erhaltet ein verstecktes X-Spezial.

Versteckter Superball:
= Vom Ausgang des
] Mondbergs miisst ihr
: euch rechts halten,
bis ihr an das erste
erhohte Plateau gelangt.
Stellt euch direkt unter die
Treppenstufe dort, geht ge-

2
|

WERTVOLL Mit einem Zusatz-
Superball habt ihr bessere
Jagdchancen.

MAG findet
SUPERBALL ¢

nau drei Schritte nach oben, dreht euch geschickt nach
links, so dass ihr zwar stehen bleibt, aber nun nach links
statt nach oben schaut, und driickt A: Der hier versteckte
Superball wird euch sicher noch sehr niitzlich sein.

Wie man mehr Miinzen bekommt:
™3 Gehen einem in der Spielhalle die Miinzen aus und
2% man hat keine mehr, muss man einfach mit allen
E= Spielern an den Automaten sprechen, denn diese
=% sind sehr hilfsbereit und verschenken gewohnlich ein
paar. So bekommt man insgesamt bis zu 50 Miinzen und
kann mit diesem Geld weiter an den Automaten spielen.

Sicher durch hohes Gras kommen:
73 Um nicht dauernd von wilden Pokémon angegriffen
%’ zu werden, wenn ihr in hohem Gras unterwegs seid,
konnt ihr eines eurer Team-Pokémon Zerschneider
E’ einsetzen lassen. Dann wird das hohe Gras vor euch
ratzekurz abgeschnitten und ihr kommt sicher auch durch
die uniibersichtlichste Wiese. Ubrigens: Wenn ihr spéter
zuriickkehrt, ist das Gras wieder nachgewachsen.

Starke Karpadors fangen:

s Wollt ihr euch die Arbeit, ein Karpador von klein auf

3824 zu trainieren, lieber sparen, dann bendtigt ihr als

; Erstes die Superangel. Nun begebt ihr euch zur Rou-
% te 12 und setzt dort die Superangel ein: In kiirzester

Zeit miissten jetzt starke Karpador bis Level 15 anbeifen,

was euch die Aufzucht ein ganzes Stiick erleichtert.

Safari-Pokémon auBerhalb fangen:
Besucht dasjenige Gebiet in der Safari-Zone, aus
dem euch noch Pokémon fehlen. Ist eure Zeit in der
v Safari-Zone abgelaufen, fliegt ihr zur Zinnoberinsel
# und surft dort am rechten Inselrand. Nun erscheinen
die Safari-Pokémon aus dem zuvor besuchten Gebiet und
ihr kénnt sie mithilfe eures Pokémon-Teams einfangen.
Aber aufgepasst: Seltene Safari-Pokémon erscheinen auch
auf der Zinnoberinsel nicht so haufig, also lasst euch Zeit
und geht beim Einfangen maglichst sorgfaltig vor (lieber
Hyperball als einen gewdhnlichen Pokéball einsetzen).

Pokémon iiber Level 100:
Lasst euch in Vertania City von dem alten Mann er-
klaren, wie man Pokémon fangt, und fliegt anschlie-
Bend zum rechten Rand der Zinnoberinsel. Wenn ihr
—# nun am rechten Inselrand auf und ab surft, erschei-
nen Pokémon tiber Level 100, die ihr einfangen konnt. Setzt
diese Pokémon aber nur fiir Kémpfe via Link-Kabel ein, da
sie bei normalen Pokémon-Duellen von ihrem hohen Level
heruntergestuft werden.

o

Versteckter Ather:

&3 Dort, wo ihrim Mondberg die TM 01 (Megahieb) fin-
@*‘ det, liegt in der Nahe etwas rechts ein einzelner
e

B9 Stein. Stellt euch daneben, schaut ihn an und
£24 druckt A: Ihr findet einen versteckten Ather.

,,.
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Verstecktes Gegengift i?éii pu_'f_
23 Gleich wenn ihr den o2
e Vertania Wald be- @?
gk tretet, werdet ihr
“E.« von einem Pokémon-

P Trainer unter einem yooravin waLD An diesem
.4 BaummitdenWorten Baum gibt's ein Gegengift.
begriiBt: ,Meine Freunde und ich haben dich schon er-
wartet ..." Stellt euch dort an die linke Seite der Baumkro-
ne, schaut in Richtung Baum und driickt A: Ihr findet ein
verstecktes Gegengift.

L&

HHMAG i ndet
GSECSENGIFT ¢

Versteckter Trank:
Kurz oberhalb des

=4 alten Mannes in Ver-
h tania City, der euch

o erklart, wie man Po-

=y k_emon ‘fangt, wird ClTANIA CITY Bel diesem
!m.-L links ein schmaler Busch findet man einen Trank.
Pfad von einem Busch versperrt, den ihr zu Spielbeginn
natiirlich noch nicht zerschneiden konnt. Stellt euch trotz-
dem neben den Busch und drlickt A: Ihr entdeckt einen
versteckten Trank.

MAG i ndat
TRANIK 2

2%{.‘1

Verstecktes AP-Plus:
= In Prismania City lauft
3824 ihr vom PKMN-Center
iﬂ nach unten, bis ihr auf
einen Zaun mit einem
Mann trefft. Folgt
-3 dem Zaun nach links,
bis an seinem Ende eine
StraBe nach unten weiterfiihrt, die vor einer Reihe Hauser
endet. Haltet euch an den Hausern links, bis ihr sie umrun-
den und an ihrer Unterseite wieder zuriickgehen konnt. Am
Ende der Hauserreihe lauft ihr nun wieder nach oben Rich-
tung Route 7 bzw. PKMN-Center, bis der Weg immer schma-
ler wird und schlieBlich in einem Waldchen endet. Nur vier
Béume trennen euch jetzt von der Route 7 weiter oben.
Schaut hoch und driicktA: Ihr findet ein verstecktes AP-Plus.

irac £indet
AP —PLUS ¢

PRISMANIA CITY In diesem
Waldchen ist ein AP-Plus ver-
steckt.

Am Wegesrand findet man ein weiteres AP-Plus:
553 Nehmtvon Prismania

i City aus die Route 16 |

zum Radweg. Fahrt ey
274 diesen entlang nach
s unten, bis das Gefal-
.4 le beginnt und sich

die StraBe in dreiWege auf-  findet man ein weiteres AP-ius,
teilt. Wahlt dort den rechten Weg und fahrt bis zum
zweiten Trainer, der zwei Schritte daneben im Gras steht.
stellt euch unter den Trainer und lasst euer Rad vorsich-
tig genau zwdlf Schritte nach unten rollen. Sichert euch
mit B gegen Abrutschen (ihr misst dabei nach unten
schauen) und driickt mitten auf der Blumenwiese A: Ein
verstecktes AP-Plus hatte hier wohl niemand vermutet.

Hirae #index
AP-PLUS S

Verstecktes Sonderbonhbon:

3 ‘ﬂ' Rechts oben auf Route 17, dem Radweg von Prismania
B3 City, gibt es ein Feld aus hohem Gras. Stellt euch oben

s rechts neben das Feld und geht 3 Schritte nach links ins
¥ Gras hinein. Dann lauft :

Versteckter Beleber: - SRR e
I Geht in die Safari-Zo- ﬁ%ﬁ

¥ ne zu dem geheimen % g~ ]

k= Haus in Gebiet 3. ==

#9 Stellteuch dortandie  [a°_ri o=
o A uTtere der beiden SAFARI ZONE An de.r Saule beim
.9 Saulen rechts vom geheimen Haus gibt's einen Be-

Hauseingang und driickt A: ol

Ihr erhaltet einen versteckten Beleber.

Versteckter Nugget:
Geht in Saffronia City ins Haus der Nachahmerin und
g™ drlickt dort im oberen Stockwerk einen Schritt ne-
‘m‘ ben dem Computer am Tisch den A-Knopf (Tisch
% sF%9 dabei anschauen): Ihr findet einen versteck-
8 58 ten Nugget.

Verstecktes AP-Plus:

=3 Im ersten Untergeschoss des Team-Rocket-Hauptquar-

.: tiers in der Spielhalle von Prismania City stehen im Mit-

semm telgang acht Pflanzen, vier links und vier rechts. Wenn

3. ihr von der Treppe kommt, lauft direkt nach unten, seht

g euch die unterste Pflanze auf der rechten Seite an und
% driickt A: Ihr entdeckt ein verstecktes AP-Plus,

Verstecktes Fluchtseil:
sy Oberhalb des Zollhauses am Ende von Route 11

k=1 steht ein einzelner Busch. Stellt euch direkt darun-
@ ' ter und drickt A: lhr findet ein verstecktes
™ 359 Fluchtseil,

Verstecktes Elixier:
Im Tunnelpfad von
%4 Prismania City nach
Lavandia ist ein ge-
2% heimes Elixier ver- S
g steckt. Betretet den [frac +indax ,

.= Tunnelpfad von Pris-
mania City aus und macht
unten von der Treppe aus 18

SUCHEN LOHNT Im Tunnelpfa
findet man zum Beispiel ein
Elixier.

Schritte nach rechts und driickt A: Ihr findet ein versteck-

tes Elixier.

Verstecktes Nugget:
553 Auch ein verstecktes
% Nugget gibt's im Tun-
sewm nelpfad von Prisma-
s#_% nia City nach Lavan-
: dia zu entdecken.
.4 Betretet den Tunnel
von Prismania City aus,
macht unten von der Treppe

£

MAG +i ndet
NUGGET *

GOLD! Wer versteckte Nuggets
sammelt, hat immer genug Geld
in petto.

zehn Schritte nach rechts und dann zwei nach oben. Driickt
A (nach oben gucken): Ihr findet ein wertvolles Nugget.

Nie wieder Geldprobleme:
Man kann es schaffen, dass man so viel Geld be-
s4 kommt, wie man will, indem man bei einem Kampf

¥ patny

5 des Pokémon Mauzi als letzte Attacke den ,Zahl-
e tag” anordnet. Wenn alles gut verlaufen ist, soll-
te die Meldung , Ash findet ... $“ erscheinen. Meis .

ﬁ ihr weitere 5 Schritte
-9 nach unten bis etwa in

die Mitte des Feldes. Driickt A
mit dem Gesicht nach unten:
Ihr findet mitten im Gras ein
verstecktes Sonderbonbon.

@

MAG findet
SONDERBONBON *

RADWEG lm.FeId beim Radweg
verbirgt sich ein Sonderbonbon.

§.°%4 tenssind es 38 §, 50 $ oder 75 $, doch manchmal
sogar 120 $! Leider passiert es ab und zu, dass es nicht
klappt, doch nach einem Besuch im Pokémon Center
geht es wieder. Jetzt braucht man nie wieder Geldsorgen
zu haben.

H
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Berufswahl ist
Krankenkassenwahl.

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens.
Zur Pflicht gehort auch die
Krankenversicherung. Die
BARMER ist die Nr.1. Keine
Kasse hat mehr Versicherte!
Und welche bietet bessere
Informationen zum Berufs-
einstieg?

job_navigator 2.0 30-CO-ROM |

Y WAS WOLLT IHR WERDENZ, |

s L e

job-navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM ladt ein zu einer
virtuellen Reise in die mo-
derne Berufswelt. Sie ent-
halt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,
informiert (iber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel Spaf} fir die Freizeit.

Jetzt gratis bestellen!
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Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Griinden gespeichert. Die Angaben sind
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter-
geleitet.

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Persdnlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschéftsstellen

BARMER

Deutschlands grifite Krankenkasse




leserbriefe:

leserbriefe

Die Seiten fiir euch! Habt ihr Fragen?
Anregungen? Kritik? Lob? Was
wolltet ihr schon immer wissen?
Oder wolltet ihr gern mal euer

feines Bild oder eine Grafik verof- /.

fentlichen? Sagt uns eure Mei-

nung. Wir freuen uns auf eure Post-
berge! Aus Platzgriinden konnen wir
nicht alle Briefe ungekiirzt ab-
drucken, aber alle Einsendungen
werden sorgfaltig gelesen und so
weit wie maoglich auch hier auf den
Leserbriefseiten beantwortet. Person-
liche Antwortschreiben sind uns al-
lerdings leider nicht moglich. Schickt
euren Brief oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: LESERBRIEFE
RoonstraBe 21

90429 Niirnberg

haben. Glucklicherwei-
se ist dieser Fehler wohl
nur bei wenigen Heften passiert. Sorry
vielmals! Wir werden darauf achten, dass
er sich nicht wiederholt.

Pokémon-Kinofilm
Ich finde eure GAMES AND MORE wirklich klas-
se und eure Pokémon-Poster sind total cool.

Doppelte Seiten

Sicher ist lhnen nicht entgangen, dass die Aus-

gabe Nr. 9 GAMES AND MORE mit vielen dop- S Die schonen
pelten Seiten herausgegeben wurde. / , Bilder auf eu-

Gabi Ru _7 rer Briefseite

i , N, sind ganz

Liebe Gabi, 2 \*'“"“”'“‘"““ toll. ich bin
man kann sich noch so viel Mihe geben - die ST —
Tucken lauern einfach tberall. Klar haben wir
uns gleich auf die Suche nach dem Fehlerteu- o Den Kampf
fel begeben, aber er hat sich diesmal so gut g i i“;jfi‘f" ?‘isfﬂ?‘fr ";dsﬂgd“r I
versteckt, dass wir ihn noch nicht gefunden \ = 2 e e

WE-::.H_.A‘ .

- e
[2{\7 DIE LUSTIGE ECKE

ein groBer Pokémon-Fan

und habe noch keine Folge
verpasst, das Gleiche gilt auch fiir eure
tollen Hefte. Natiirlich bin ich ein genauso

groBer Fan von Digimon. Ich habe eine Frage
an euch: Wisst ihr vielleicht, wann in Deutsch-
land der zweite Pokémon-Kinofilm startet. Ich
und meine Freunde sind schon ganz ungedul-
dig, ob der zweite Kinofilm jemals nach
Deutschland kommen wird. GriiBe an alle 150
Pokémon und die Produzenten. Tschiiss, euer

Christian Wolaska

Lieber Christian,

er kommt. Und zwar schon ziemlich
bald. Streich dir den 21. Dezember
2000 rot im Kalender an - dann
namlich startet der zweite Pokémon-
Film im Kino. Fans wie du sollten also

unbedingt in den Voranzeigen nach

dem Titel Die Macht des Einzelnen Ausschau

In eigener Sache
Wie ihr bestimmt be-
~ reits gemerkt habt, =~
haben wir an der =g
GAMES AND MORE mal
wieder einiges verdn-
~ dert. SchlieBlich wollen
wir, dass unser Heft fiirr |
euch immer wieder aufs gy _ 7
Neue interessant ist. Das “ J J JA!
Wichtigste ist aber natiirlich, dass
euch das Ganze auch geféllt. Deswe-
- gen wiirden wir gerne eure Meinung
- zu den Verdnderungen héren. Wir sind
schon gespannt auf eure Briefe!




halten, damit ihr wisst, bei welchem Kino ihr
drei Tage vor Weihnachten auf der Matte ste-
hen musst. Ist das nicht ein tolles Weihnachts-
geschenk? Kleiner Tipp am Rande: Karten zu
reservieren lohnt sich! Ansonsten vielen Dank
fur dein dickes Lob an uns. Wir werden uns
nach Kraften bemuhen, so weiterzumachen.

Starschnitt von Misty und Enton
Ich finde eure Zeitschrift echt klasse. Beson-
ders die Berichte iiber Pokémon finde ich gut.
Da ich ein groBer Misty-Fan bin, habe ich euch
ein Bild gemalt. ich wollte fragen, ob ihr bald
mal einen Starschnitt von Misty und Enton ma-
chen konntet. Das fande ich echt toll. Wann
kommt Pokémon Stadium 3 heraus? ich warte
schon darauf!

dein Bild von Misty
ist einfach superspit-
zenklasse! Leider ist
es zu grof3, um es in
der GAMES AND
MORE zu verdffent-
lichen — aber wir ha-

'L'ap@s

#7445

Zapdos

ist beliebt. Fast jede Woche
bekommen wir ein tolles
Bild von diesem Pokémon.

Redaktion aufge-
héngt. Vielen
Dank fir deine
Anregung,einen -
Starschnitt von a°
Misty und Enton
zu machen — wir
werden dartiber
nachdenken. Im
Geburtsland der
Pokémon, in Japan,

dreht sich das Stadium-Karussell bereits und
unter dem Arbeitstitel Pokémon Stadium 3
entsteht dort ein neues Stadium-Spiel fir Nin-
tendo 64. Es verspricht mindestens ebenso ge-
nial zu werden wie das erste Pokémon Stadi-
um. Wer sich jetzt wundert, wieso nach Stadi-

spring-liche erste Version enthielt namlich le-
diglich 40 der 151 Pokémon und wurde uns
deshalb kurzerhand unterschlagen. Einen Ter-
min, wann Stadium 3 bei uns auf den Markt
kommt, gibt es noch nicht. Aber — du musst
dich wohl schon auf eine langere Wartezeit
einstellen. Wir bleiben am Ball!

ben es hier in der ; > Edition wis-
Mew in Gold & Silber sen wir auch
Ich finde eure Zeitschrift echt super, besonders nichts.

die News iiber Pokémon. Iich
habe drei Fragen an euch.
Kann man in Pokémon Gold &
Silber Mew fangen? Gibt es
nach dem zweiten Pokémon-

Pokémon

findet GAMES-AND-MORE-Fan Alexander
Marktscheffel einfach toll.

leserbriefe

Kinofilm auf RTL Il neue Folgen mit den 100
neuen Pokémon? Gibt es in Pokémon Gold &
Silber neue Pokéballe?

Pascal Knopp

Lieber Pascal,

hier sind unsere

Antworten auf dei-

ne Fragen, die si-
cherlich noch viele
andere Leser interessieren: Auch in Pokémon
Gold & Silber kann man Mew, das 151. Poké-
mon, nicht fangen. Und — wie kénnte es an-
ders sein — auch in der Silbernen und Golde-
nen Edition geistert neben den neuen 100 Po-
kémon ein zusatzliches herum. Wir haben es
euch bereits vorgestellt: Es handelt sich dabei

Nebulak

hat Martina Schroder fiir unsere
Redaktion gemalt.

Leonie Miillers UYm 7 nun Stadium 3 folgt, fiir den haben wir um ein stiBes Wesen mit der amerikanischen
/ \ folgende Information: Was bei uns als Stadium  Bezeichnung Selebi, der deutsche Name ist
Hi Leonie, 1 lief, war in Asien bereits Stadium 2. Die ur- noch nicht bekannt. Soweit wir bisher wissen,

werden die neuen Pokémon in der zweiten
Staffel der TV-Serie noch keinen Auftritt ha-
ben und von
neuen Po-
kéballen in
der Goldenen
und Silbernen
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datenbank

HERSTELLER

erscheint.

Ein

Pokémon Stadium
International Superstar Soccer 2000
Turok - Legenden des verlorenen Landes .......

Age of Empires Il
Die Sims — Das volle Leben
Sudden Strike . ........
Star Trek Voyager: Elite Force .

SYSTEM-BUTTONS
Jede Newsmeldung und jeder Test wird

mit den so genannten , System-Buttons”
versehen, fir die das jEWEI|Ige Spiel

Was uns am Spiel besonders gefallen
hat Seht |hr hler ""-o-.-----.o-'- .

Solite ein System-Kiirzel komplett ein-
cglerahm’t sein, dann bedeutet dies, dass”
as Spiel auf diesem System getestet

wurde.

Spiel fiir dieses System e enfalls erhalt-
lich ist (und bereits getestet wurde). ol

PokémonSnaﬁ Hlntendo
......... Nintendo

-oi--'-u-l-!

PlayStation
PC
Nintendo 64
Dreamcast
Game Boy

Color Game Boy

Besonders gute Spiele mit einer
Wertung von mindestens 85 Prozent .+
erhalten das begehrte GAMES-AND-
MORE-Hit-Gtesiegel.

riner Rahmen besagt, dass das «*

Ein roter Rahmen bedeutet, dass dds
jeweilige Spiel fiir dieses System .
ebenfalls erscheinen wird. Ein Test ~ »
folgt spater. 2

Was uns weniger ?ut gefallen hat
zahlen wir hier au

Eldos
mring ._Irds.....‘..............Eldos

_.ei'onica L Hdes
...........i..........Eldos
............Acdalm

I\lloorhulm 2 DIe Jagd geht weiter ... .IIavensburger
......... Microsoft e
......... Electronic Arts |
......... cbv -
......... Activision

BLITZ

: Blitz_iqut;on.

g .Ubl Soft

IMPORT-STEMPEL

‘ Tests zu Spielen, die (noch) nicht in

Deutschland eﬂ'téltll:h sind, erhalten." :

: diesen Stempe%

Neuigkeiten, die uns in Ietzter .
Minute errei'chen

und trotzdem ;
noch ins Heft
sollen, erfahrt
ihr in unserem

mzm ‘f_ i
Gnfic JG*
.

[ g2%

Alters-
freigabe:

noch
nicht
lgepriift

PEEREEE L

--n---o-n-n-ol-o--n.-l.nn’—‘; v

—

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt
ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

A Bug's Life
Army Men 3D
Asteroids Hyper 64

Blues Brothers 2000
Bomberman 64 — 2nd Attack
Castlevania 2

Cyber Tiger (Import)
Daikatana

ECW Hardcore Revolution
Excitebike 64 (Import)

Jikkyou Powerful Pro Baseball 2000 (Import)
Kirby 64

Mario Party 2

Mario Tennis 64

NBA Showtime

Nuclear Strike 64

PGA European Tour Golf
Pokémon Sna

Pokémon Stadium

Ready 2 Rumble Boxing

Ridge Racer 64

Ruff & Tumble

Starcraft 64

Super Smash Bros.

Tarzan

Taz Express

Top Gear Rally 2

Turok 3: Shadow of Oblivion
Vigilante 8: 2. Herausforderung
Zelda: Majora’s Mask (Import)

Alien - Die Wiedergeburt
Alundra 2

AnstoB Premier Manager
Army Men: Sarge's Heroes
Bundesliga Manager 2001
Bundesliga Stars 2001
Catan — Die erste Insel
Chase the Express

Cold Blood

Colin McRae Rally 2.0
Colony Wars: Red Sun
Destruction Derby Raw

Die Hard Trilogy 2

ECW Hardcore Revolution
Euro 2000

F1 Racing Championship
Frontmission 3
Frontschweine

Grandia

Grudge Warriors

Need for Speed: Porsche
Parasite Eve 2

Rayman 2: The Great Escape
Re-Volt 2: RC Revenge

Road Rash Jailbreak

Rock the Rink

Rollcage Stage Il

Ronaldo V-Foothall

Star Trek: Invasion

Star Wars — Jedi Power Battles
Sydney 2000

Team Buddies

Tenchu 2

Tombi! 2

Tony Hawk's Pro Skater 2
Urban Chaos

Vandal Hearts 2

Vagrant Story

10/00
6/00
7/00
7/00

10/00
9/00
8/00
9/00
7/00
7/00
6/00
9/00
6/00
6/00
8/00

10/00
8/00
7/00
7/00
7/00
6/00
9/00
9/00

10/00
7/00
7/00
6/00
7/00

10/00
6/00

10/00

10/00

10/00
7/00

10/00
7/00
7/00
7/00

Jump&Run
Action

Action

Action
Geschicklichkeit
Jump&Run

Sport

Action

Wrestlin
Rennspie
Action-Adventure
FuBball

Sport

Jump&Run
Action

Sport

Basketball
Action

Action
Action-Adventure
Golf

Fotosafari
Action/Rollenspiel
Boxen

Rennspiel
Jump&Run
Strategie

Beat ‘'em Up
Jump&Run
Jump&Run
Rennspiel

Action
Action-Rennspiel
Rollenspiel

Action
Action-Adventure
FuBballmanager
Action

Wirtschaftssimulation

Sport

Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Rennspiel

Action

Wrestling

FuBball

Rennspiel
Strategie
Strategie
Rollenspiel
Action

Rennspiel
Action-Adventure
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Eishockey
Rennspiel

FuBball

Action

Action

Sport
Geschicklichkeit
Action-Adventure

Jump&Run-Abenteuer

Sport
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Rollenspiel

89%
78%
67%
86%
81%
79%
74%
69%
83%
90%
92%
88%
85%
87%
74%
88%
89%
80%
90%
73%
78%
86%
90%
74%
83%
79%
91%
87%
86%
76%
83%
81%
81%
85%
92%
49%
80%
95%



Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es bekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu
unseren Tests der letzten Monate.

Bu Heat

Chagcyhu Rocket!

Crazy Taxi

Dead or Alive 2

Deep Fighter

Ecco the Dolphin: Defender of the Future
F-1 World Grand Prix

F355 Challenge

Fighting Force 2

GTA 2

International Track & Field
Legacy of Kain: Soul Reaver
MagForce Racing
Marvel vs Capcom — Clash of Superheroes
Millennium Soldier
NBA 2K
NBA Showtime: NBA on NBC
FL 2K

Pen Pen

Railroad Tycoon 2

Rayman 2 - The Great Escape
Record Of Lodoss War

Re-Volt

Resident Evil: Code Veronica
Shadow Man

Shenmue (Jap.)

Snow Surfers

Suzuki Alstare Extreme Racing
Tomb Raider IV - The Last Revelation
Tony Hawk's Skateboarding
Toy Commander

UEFA Striker

Virtua Striker 2000

Virtua Tennis

WWEF Attitude

Rennspiel
Strategie
Rennspiel

Beat 'em Up
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel

Beat ‘'em Up
Action

Sport
Action-Adventure
Rennspiel
2D-Beat-'em-Up
Action

Basketball
Basketball
Football
Rennspiel
Wirtschaftssimulation
Jump&Run
Rollenspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Snowboarding
Rennspiel
Action-Adventure

Sport
Geschicklichkeit
FuBball

FuBball

Tennis
Wrestling

DIABLO 2

Der Herr der Finsternis ist zuriick —
| Fortsetzung des Rollenspiel-Klassikers ist unglaublich
- spannend und wird euch an den Rechner fesseln.

DIE SIMS -
DAS VOLLE LEBEN

. | Grundliegende Neuerungen gibt es in der iiberarbeiteten
| Version nicht, dafiir aber neue Jobs und Mabel.

1SS 2000

. Die neueste Auflage des FuBballspiels glanzt vor
 allem mit dem neuen Karriere-Modus, realistischen
Szenen auf dem Spielfeld und der guten Grafik.

- Es gibt was Neues von den Poké

Arcatera

C&C 3 Missions-CD: Feuersturm
Croc 2

Crusaders of Might & Magic
Cultures

Daikatana

Dark Project 2

Dark Reign 2

Der Verkehrsgigant

Deus Ex

Deutschland Europameister 2000
Diablo 2

Dino Crisis

Disneys verriickte Spielesammlung
Dracula Resurrection

DSF All Star Tennis

DSF Ultimate Golf

Euro 2000

F1 World Grand Prix

Flughafen Manager

Grand Prix 3

Grand Prix World

Ground Control

Heavy Metal F.ALKK. 2
Icewind Dale

Imperium Galactica 2 Alliances
Kafer Total

KISS: Psycho Circus - The Nightmare Child
Kleopatra

Lemmings Revolution

Martian Gothic

Maxi Minigolf

MDK 2

Metal Fatigue

Might & Magic 8: Day of the Destroyer
Motocross Madness 2
Pokémon Druckstudio

Risiko 2

Roland Garros 2000

Rollcage Stage 2

Skispringen 2000

Slave Zero

Star Trek: Klingon Acadamy
Star Trek: Voyager

Starlancer

Superbike 2000

Suzuki Alstare Extreme Racing
Sydney 2000

Tachyon: The Fringe

The Sims

Theocracy

Tiger Woods PGA Tour 2000
Vampire

Warlords Battlecry

7/00
5/00
7100
7/00
9/00
6/00
5/00
7/00
7/00
8/00
7/00
8/00
8/00
6/00
6/00
9/00
9/00
6/00
6/00
6/00
9/00
7/00
7/00
10/00
8/00
5/00
6/00
9/00
9/00
6/00
7/00
5/00
6/00
7/00
6/00
7/00
8/00
7/00
8/00
6/00
5/00
6/00
8/00
10/00
6/00
7/00
7/00
10/00
7/00
10/00
7/00
8/00
7/00
9/00

Rollenspiel
Strategie
Jump&Run
Action-Adventure
Aufbaustrategie
Ego-Shooter
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
Aufbaustrategie
Action-Adventure
FuBball
Rollenspiel
Action-Adventure
Action

Adventure

Sport

Sport

Sport

Rennspiel
Wirtschaftssimulation
Rennspiel
Wirtschaftssimulation
Simulation

Action

Rollenspiel
Aufbaustrategie
Rennspiel
3D-Action
Strategie
Strategie
Action-Adventure
Sport
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
Rollenspiel
Rennspiel
Druckstudio
Strategie

Sport

Rennspiel

Sport

Action

Action

Action

Action

Rennspiel
Rennspiel

Sport

Action

Strategie
Echtzeitstrategie
Sport

Rollenspiel
Echtzeitstrategie

40%
84%
79%
57%
80%
73%
91%
86%
81%
89%
19%
91%
65%
55%
68%
24%
54%
82%
67%
76%
86%
80%
67%
83%
78%
81%
85%
75%
80%
75%
70%
60%
86%
83%
58%
80%
83%
76%
68%
1%
34%
72%
70%
89%
84%
87%
69%
71%
84%
90%
80%
71%
90%
74%

= -
POKEMON PINBALL
mon! Das Flipper-
1| spiel mit den Nintendo-Charakteren ist ein Muss fiir
' Fans, macht aber auch allen anderen SpaB!

s

IRAYMAN 2: T
GREAT ESCAPE

' Endlich gibt es das witzige Hiipfabenteuer auch
fiir die PlayStation! SpaB ist dabei garantiert.

POKEMON SNAP
- Im neuesten Pokémon-Spiel miisst ihr die kleinen
- Knuddeltiere etwas anders fangen als bisher, ndm-
lich statt mit dem Pokéball mit der Kamera.

s U2

H

‘RESIDENT EVIL:
CODE VERONICA

| Fans haben lange darauf gewartet, doch das hat sich
- gelohnt: Auch die DC-Version hat das Zeug zum Hit.

TONY HAWK®

PRO SKATER
* | Gewohnt gut und garniert mit ein paar Verbesse-
rungen prasentiert sich Teil 2 des Board-Spiels.

und wie! Die



datenbank

BANJO-TOOIE
Wann der kommende Jump&Run-Knller endlich
erscheint, steht leider noch in den Sternen.

Verdffentlichung: ........... 1. Quartal 2001

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt ihr die Veréffentlichungstermine neuer o
Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel- " 6

B e

COMIMAND & CONQUER:
ALARMSTUFE ROT 2

Strategie, kombiniert mit witzigen Features.
Veroffentlichung: ..............27. Oktober

len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen
konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

FIPRRPY e r——)

Duck Dodgers Action Infogrames 18. Oktober

San Francisco Rush 2049 Rennspiel Midwa Oktober
DINDO CRISIS 2 F-1 Racing Championship Rennspiel Ubi So Mitte November
| ih | 7 Mario Tennis 64 Tennis Nintendo 3. November
Die Dinos planen ihren zweiten PlayStation-An- mmss  Mickey's Speedway USA Rennspiel Nintendo 24. November
| H i i Power Rangers L. Rescue Action-Adventure THQ November
SChIfg' Wa-nn die Jagd beglnnt, ist noch unbekannt. The World Is Not Enough 3D-Action Electronic Arts 16. November
Veroffentlichung: ...............November WWF No Mercy Wrestling THQ November
Zelda: Majora‘s Mask RPG Nintendo 17. November
Batman Of The Future Action Ubi Soft Dezember
Donald Duck Quack Att. Action Ubi Soft Dezember
Midway’s Greatest A, Hits Compilation Konami Dezember

Tom & Jerry in F. of Fury Beat 'em Up Ubi Soft Dezember |
Winnie Puuh - Tiggers H. Action Ubi Soft Dezember
Aidyn Chronicles: First M. RPG THQ Mérz 2001
DFII\IER = Banjo-'ll'ooii Iump&ﬂt:jn Nintengo i Quarta: 2001
5 3 Et D Action-A t Nint 1. rtal 2001
Im aktuellen Heft findet ihr die neuesten Infos zur E,ﬁi&“bik:rsfe” R T Ni:.::g: 1 83:,;: 2001
Fortsetzung des letztjahrigen Rennspiel-Hits. Kirby 64 Jump&Run Nintendo 1. Quartal 2001
9 ) 9 P StarCraft 64 Strategie Nintendo 1. Quartal 2001

Veréffentlichung: .......... .. 15. November

FINAL FANTASY IX

Final Fantasy-Fans werden verwohnt. Welches andere Galaga Action Hasbro 27. Oktober
F 3 ¥ . 2 HBO Boxm% Boxen Acclaim Ende Oktober
Spiel kann schon mit so vielen Teilen aufwarten? ancredibI{e; ,rilsis geschicxgchkeit ¥,,|?.n2 °'|§t°§°’
2 i s artian Gothic ction-Adventure ake Oktober
VerOHenthChung' """""" 1. Quartal 2001 Mike Tyson Boxin Boxen Codemasters 26. Oktober
Muzpet Monster Adventure Jumpé&Run Sony 18. Oktober
l:.nve s20(‘]1 - gaskethall E% R 26. O:toger
Rainbow Six: Rogue Spear ction Ubi Soft/Red Storm Oktober
HENTE] r- e Alien - Die W;ec?ergehurt Action Fox Interactive 16. November
Airm Men - Air Attack 2 Action . Infogrames Novemger
Blade Action-Adventure Activision 23. November
Box Champions 2001 Boxen EA 16. November
PO KEM ON GO LD/S ILBER Championship Motocross Rennspiel THQ Ende November
icken Run Action-Adventure Eidos November

Pokémon-Fans warten ungeduldig auf die neuen oy icklichkei
Crash Bash Geschicklichkeit Sony 29. November
Pokémon in der Game-Boy-Fortsetzung_ Dancing Stage Euromix Tanzspiel Konami : Ende November
2 ® Die Mumie Action-Adventure Universal/Konami Ende November
Veroffentlichung: .............. Ostern 2001 = Dino Crisis 2 gdiOﬂ-Adventure ﬁgpcsoia Novemll:er
- Dinosaur ction i S0 November
Donald Duck: Quack Attack Action-Adventure Ubi Soft November
Driver 2 Rennspiel Infogrames 15. November
BEnrE) ’—-——— F1 World Grand Prix 2000 Regnsrlel Eidos November
* action-adv. FIFA 2001 FuBball EA 2. November
Fo{r;g Rlﬁi.ng 5 lFteggs I|el Empire End: novemger
uBball Live uBba ony . November
il Harvest Moon Back to Nature Rollenspiel Crave November
E?Elwcal-ligglle.in IS5 2000 FuBball Konami November
Mat Hoffmans Pro BMX Sport Activision November
i : Medal Of Honor Underground Action EA 9. November
Wir sind schon gespannt auf Laras Abenteuer Teil 5. MTV Sports: Pure Ride Sport THQ November
2 t . Ready 2 Rumble Round 2 Boxen Midway Ende November
Veroffentlichung: ............ 17. November SHeot Strategie ERe ST, el
» Spyro 3 — Year of the Dragon Jump&Run Sony 8. November
/| Star Wars Demolition Action Activision 16. November
X J TechnoMage Action-Adventure Infogrames November
\ AV B Hanrd m The Grinch Action-Adventure Konami Mitte November
The World Is Not Enough Action EA 16. November
Tomb Raider — Die Chronik Action-Adventure Eidos 17. November
ZELDA: MAJORA'S MIASK Army Men: Sarge's Heroes 2 Adton 306 Derember
Ocarina of Time war ein Hit und keiner zweifelt da- belg;'ftﬂgml l?gméhamp 232;’;;'?5' . 13. g:::m'b’::
ran, dass auch Zelda: Majora’s Mask ein Erfolg wird. Batman Gotham Racer Rennspiel Ubi Soft 1. Quartal
B i . c-12 Action-Adventure Sony 1. Quartal
Veroffentlichung: ............ 17. November Evil Dead: Hail to the King Action-Adventure THQ Februar
Final Fantasy IX Rollenspiel Squaresoft 1. Quartal

Monster Force Action Konami/Universal Marz



Command & Conquer Alarmstufe Rot 2 Slrategle
Der Clou! 2

4x4 Evolution

Ferrari 355 Challenge
Le Mans 24

Vanishing Point
Alone in the Dark 4
Dave Mima Freestyle BMX

Heroes of Might & Magic lil
POD 2

Speed Devils Online
ESPN-Links

Grandia 2

Stupid Invaders

Evil Twin

Peace Makers
Dragon Riders
Black & White

Viva Rock Vegas

-

|
IE ] Games And More 08/00 2u DM 3.90
=
IE (7 Games And More 09/00 zu DM 3.90
: 5 | (7 Games And More 10/00 2u DM 3.90
1§ zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,
I - GESAMTBETRAG
1 &
l ? Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:
E {bitte ankreuzen)
= ["] Gegen Vorkasse
g Name, Vorname . oparen)
% o 0 muﬁn sﬁnt:n Bankeinzug
E n :
| StraBe, Haus-Nr. Konto-Nr.
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Hiermit hestelle ich:

Telefon-Nr [fiir evil Riickfracen) Datum/Unterschrift Besteller



BEST GAME ColinMcRae Rally 2.0 (PS/PC) .. UND SUPER- 1.-3. PREIS: WWW.ETAINA.DE

WAHLEN ... Deus Ex(PC) PREISE GEWINNEN! 1 Multimedia-PC TEL. 0190-085868
Diablo 2 (PC) 4.-102. PREIS: : .
Perfect Dark (N64) 33 Nintendo-Spiele, Edﬁ?g?gﬁ%ﬁ& AG
The Sims (PC) 33 PlayStation-Spiele, OateL e
33 PC-Spiele 8024 Pt ] Min)
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ETAINA - ELECTRONIC ENTERTAINMENT AWARD - EUROPE 2000

Sponsored by Presented by

2 goameplovy)

THE GATEWAY TO GAMES




ETAINA AWARD Best Action Game Best Game Music  Best Roleplaying Game  Best Story
KATEGORIEN: Best Adventure Game  Best Graphics Best Simulation Game  Best Strategy Game
Best Character Best Online Game  Best Sound Effects Most Innovative Design

Best Fighting Game Best Racing Game Best Sports Game Best Game

WWW.ETAINA.DE

ideenhaus

ETAINA

ELECTRONIC ENTERTAINMENT AWARD




Seiten geht es
zur Sache! :
Ob 3D-Shooter,
Beat ‘'em Up
oder Action-Ad-
venture — in der
Action-Ecke flie-

en die Fetzen.

ie besten
Fighter setzen
sich durch. Wer
es ruhig angehen
lassen will, kann sich mit Jump & Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans konnen dabei ihre Hiipf-
kiinste unter Beweis stellen.

most wanted

TITEL SYSTE -DAT

Tomb Raider IV ........... PC/DC/PS . ..17. November 2000
Banjo-Tooie .......:..... NG 1. Quartal 2001
DiNoCyisis e oy i B November 2000
Disneys Dinosaurier ....... by e SRR R November 2000

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

7 jlemb RalderaV & il Glliyi il i PC/DC/PS
4 SPonkey KengiBl: ks st e e N64
5 ZSvphon Filter 20eey 0o dantle Ll PS
1 Statlancer. i Sl s g A PC
9 Resident Evil 3 (deutsche Version) ................ PS
10 Super Smash Brothers ........................ ....Nea
2 SlombE 2 e e b S e e PS
8 [qurok 2 (deutsche Version}: . 0.l i i N64
6 pSon CaRbUr oG b gl e e e DC
3 DRSS i e e e e e e PC

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Hiﬂhlig ts des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,

welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten.

t” " BANJO-KAZOOIE .......ccoermnnocenes Rare
SHADOW MAN (.. o va e o Acclaim

| DONKEY KONG 64 ... .............. Nintendo
AR ol s TR S Acclaim

i RIRAKAN L C o i ol L Psygnosis
ONREAL . b Ul GT Interactive

SOUECAIBOR - a- e Namco
| RESIDENT EVIL: CODE VERONICA ....... Eidos
B TOMBRAIDERIV - 0 i Eidos

Ins Netz gegangen: Groﬂa“
Actionspiel eines Superlieiden

VORSICHT GEBOTEN Der sonst duBerst trickreiche und wendige Spider-Man muss sich méchtig ins Zeug legen: Die
Endgegner sind sehr stark und kénnen nur mit der richtigen Taktik besiegt werden.

ZU SPAT Nun gibt es fiir den Netzschwinger kein
Entkommen mehr. Die Gegner fordern euch heraus.

icherlich kennt ihr Spider-Man: Der Superheld
SSpieIt nun auch die Hauptrolle in Activisions Ac-

tionspiel, in dem er jede Menge
alte Bekannte aus seiner Comicwelt trifft. Ob Freunde wie
Black Cat oder Spider-Mans Erzfeinde, alle sind irgendwie in
die Geschichte verwickelt, in der sich der Held gegen eine
Verschworung wehren muss. Schuld daran ist Spider-Mans
Doppelganger, der nur Bdses im Sinn hat. Selbst die New
Yorker Polizei geht gegen den Netzspinner vor, da diese auf-
grund des gemeinen Doppelgangers glaubt, dass Spider-
Man die Seiten gewechselt hat und zum Verbrecher wurde.

lhr versucht nun in der Rolle des Superhelden, die
Gegenspieler zu bekdmpfen und die Polizei von
euren guten Absichten zu iiberzeugen. Mit Hilfe
der Netzfliissigkeit versprithenden Diisen in
Spider-Mans Anzug spinnt ihr eure Netze und iiber-
windet so die Hauserschluchten des GroBstadt-
dschungels New York. Natiirlich eignen sich die
Klebefaden auch hervorragend dazu, eure Gegner
einzuspinnen. Aber Vorsicht: Der Vorrat an Netz-

SCHLAMMIG In dem dunklen Fluss, der sich unter dem
Superhelden befindet, lauert die Gefahr.

fliissigkeit ist nicht unbegrenzt. lhr konnt hochs-
tens zehn Fliissigkeitspatronen mitfiihren. Des-
halb solltet ihr euch auch einmal mit FuBtritten
oder Faustschldgen gegen eure Feinde zur Wehr
setzen, um so die wertvolle Fliissigkeit zu sparen.

34 Levels und schier endlose Gegner erwarten euch in
diesem absolut spannenden Spiel, das vor allem durch
seine hervorragend animierten Figuren Uberzeugt. Diese
unterscheiden sich kaum von den Comic-Vorlagen und sind
durchwegs sehr gelungen. Ihr kdnnt sogar verschiedene Kos-
tiime flir Spider-Man freischalten. Auch der witzige Titelsong
und die stimmungsvolle Musik passen hervorragend zu
diesem Spiel. Einziger Nachteil: Obwohl der Titel so viele Le-
vels besitzt, werden die gelibten Spieler unter euch nicht all-
zu lange brauchen, bis sie dem Endgegner ins Auge blicken.
Das liegt daran, dass die meisten Abschnitte zwar abwechs-
lungsreich, aber dennoch etwas einfach ausgefallen sind.
Allerdings kann das den SpielspaB nicht triiben, da viele Ex-
tras ein mehrmaliges Durchspielen geradezu herausfordern.

Esther Hélderle




FLUCHT Mit einem wahren Raketenhagel versucht die Polizei Spider-Man zu stoppen.
0b es ihr gelingen wird, den Helden zu fangen?

AT

AKROBATISCH Comic-Held Spider-Man kann problem- |§
los die steilsten Wande hochklettern. g

TIPP Manchmal geben euch eure Freunde, wie hier die
coole Black Cat, wichtige Ratschlage.

iy -
Spider-Man

| Titel: ;
| Hersteller:

Jede Menge Extras und ein
umfangreicher Trainings-
modus

Etwas kurze Spfei&ﬁuér und
ein recht niedriger Schwie-
rigkeitsgrad

e @i 867
g‘“l " { Ab

L 6 ‘sound: QE=%
{ Jahren i 85




PARTY 2

“"’)

Auf die Platze! Mit Mario
Party 2 erwartet euch ein
actlonrelcher WiirfelspaB.

GEFAHRLICH Gelangt ihr auf das ,Bowser-Feld” auf dem Spielplan, kommt ihr direkt in die Welt des Bésewichts. In

SUPERHELDEN
Wer von diesen
sechs bekannten
Charakteren
wird die begehr-
ten Miinzen und
Goldsterne er-
gattern?

dem Reich des schrecklichen Bowser miisst ihr euch auf einiges gefasst machen.

S

AUF DIE PLATZE Erst muss das Spielbrett gewahit und
anschlieBend die Startreihenfolge festgelegt werden.

orsicht, Mario! Der bose Superschurke Bow-
ser bedroht den Frieden der Spielwelt. Nun
hilft nur noch der Griff zu den Waffen, um Ma-

rio Land zu retten. In fiinf spannenden Themenwelten
misst ihr in den Rollen von/Mario, Luigi, Donkey Kong,
Prinzessin Peach oder Wario so viele Sterne und Miinzen
einsammeln wie nur moglich, damit ihr den Bosewicht
Bowser bezwingen konnt. Versteckt sind die Taler und Ster-
ne im Piraten-, Western-, Space-, Mystery- oder Horror-
Land. Diese sind wie in derVorgangerversion als Brettspiel-
Welten dargestellt. Nattirlich halt dabei fast jedes Spielfeld
Abenteuer und Minispiele bereit, die euch nach vorne brin-
gen, aber auch auf den letzten Rang verweisen kénnen.

Nach jedem Wiirfeldurchgang beginnt ebenfalls
ein Minispiel zu viert: Und das ist auch der ei-

STERNTALER Euer Auftrag |st es, auf eurer Reise so vie-
le Gliickssterne wie nur méglich zu ergattern.

gentliche SpaBfaktor von Mario Party 2. Uber 64
Minigames sind in den verschiedenen Themen-
welten verborgen, von denen nur 20 aus dem Vor-
ganger bekannt sind. Damit ist wochenlange Ab-
wechslung garantiert. AuBerdem erwarten euch
tolle, Mario-typische Details.

Ubrigens gibt es in jeder Themenwelt drei Schwierigkeits-
grade zu bewaltigen. Habt ihr diese erfolgreich gemeistert,
winkt euch als Belohnung Bowser-Land! Schade ist nur,
dass auch der Nachfolger von Mario Party fast ausschlieB-
lich auf den Mehrspielermodus ausgerichtet ist: Zwar
konnt ihr euch auch im Einzelspielermodus vergniigen,
aber mit mehreren Mitspielern macht die Jagd nach den
Miinzen und Sternen einfach mehr SpaB.

Esther Hélderle

Ubrigens treibt Baby—-Bowser
hier sein Unwesen. passt also ]
aut gure Munzen auf! {

GEMEIN Vorsicht! Der niedliche Baby-Bowser ist
auBerst geldgierig und raubt euch gerne eure Miinzen.

L PP

WITZIG Wie im Vorganger konnt ihr euch an den lusti-
gen Charakter-Animationen erfreuen.

B Titely iU e Mana Partyz o
B Herstaller: 70 Do i i T Nintendo §°
| Veroffentlichung: ............ 13. Oktober
B Praler ol et il Ca. DM 129,-
| Spieleranzahl: 14
| Genre:
i} Sprache: ....

| Als Multiplayer-Game her-
vorragend, vor allem die
nach jeder Runde folgenden X
Mim-Gamns smd ge ungen

Das Einzelspuel verllart

schnell den Reiz, da man die
Spielziige des Gegners nicht

einfach wagkllcken Imnn

| Grafik: 82% F j::

Alters-
| freigabe:

Ab gy :
6 - i
Jahren e 75% ;
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DANGER GIRL
THQ schickt starke Girls in das Gefecht
Der Weltfrieden ist in Gefahr. Die Teammit-

glieder des Danger-Girl-Geheimbundes

sollen verhindern, dass eine Terror-
Organisation die Weltherrschaft an sich reiBt. lhr
miisst unter anderem in der Rolle von Danger-Girl
Abbey mit aller Macht dafiir sorgen, dass den Bése-
wichten das Handwerk gelegt wird: So spaht ihr die
Sicherheitssysteme einer Villa aus, tiberwindet Licht-
schranken und versucht, den Geheimeingang zu den,
unter dem Gebéude gelegenen, Labors zu finden.
Um diese Aufgaben zu bewaltigen, sind eure Figu-
ren mit vielen Aktionsmoglichkeiten ausgestattet;
Ihr konnt aus dem Lauf schieBen, eure Widersacher
anvisieren und mit Seitwartsschritten, Rollen oder Spriingen feindlichem Feuer aus-
weichen. Zudem konnt ihr Leitern benutzen, euch in einem Kampfgang langsam
vorarbeiten und Hindernisse Uberspringen. Schade nur, dass aufgesammelte
Objekte wie Benzinkanister von eurem Charakter nicht automatisch eingesetzt,
sondern jedes Mal aus dem Meniibildschirm aufgerufen werden miissen. Auf
jeden Fall bendtigt ihr bei diesem Spiel Ausdauer: Werdet ihr zum Beispiel von
eurem Gegner mit voller Ladung erwischt, miisst ihr
die jeweilige Szene wieder von vorne beginnen.

K TVOLL Die Gehelmagen-
tinnen kampfen gegen eine
gefahrliche Organisation.

Deshalb leidet der SpielspaB3, trotz actionreichen
Kampfszenen, unter dem etwas zu hoch angesetz-
ten Schwierigkeitsgrad.
TR s ey s e tanoh el steciis sts v inbats Danger Girl
L R e e e e PlayStation
L s A e s R e e RS e s e THQ
Genre: ...... . .[Action-Adventure FURCHYLOS Eure kampferprob-
PR e s e e Iy ot Ca. 90,- ten Heldinnen gehen mit den
Verdffentlichung:: o i vociniinin s divasads o Erhaltlich Gegnern nicht zimperlich um.
-
spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90
52 e e O N R S T o |
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COLD BLOOD

Im Auftrag der Regierung: Als Geheimagent gegen den Rest der Welt
s Sicherlich kennt ihr Bond, James
[v_, Bond, den knallharten, britischen
Gehelmagenten, der im Auftrag seiner
Majestat handelt und jede Mission erfolg-
reich zu Ende bringt. Nun, in Cold Blood gibt
es Cord, John Cord. Ebenfalls Geheimagent,
ebenfalls britisch und ebenfalls knallhart. Ihr
lernt John Cord in einer misslichen Lage ken-
nen. Der sonst furchtlose Agent wurde ge-
fangen

genommen und befindet sich in einem
Verhor. Wo genau er versteckt wird und wer
die Leute sind, die ihn foltern, weiB John nicht. Wahrend den Verhorpausen kommt
allerdings die Erinnerung Stiick fiir Stiick zuriick und hier beginnt euer Einsatz: lhr
reist mit John in die Vergangenheit und begleitet ihn durch geféhrliche Aktionen
zurlick in die Gegenwart, um 50 die
Gedachtnisllicken zu schlieBen. Zehn Missionen umfasst dieses Spiel, acht davon
beschreiben zuriickliegende Ereignisse und in zweien bringt ihr die Geschichte zu
Ende. Seinen Anfang nimmt alles in einer Minenanlage in einem fiktiven Sowjet-
staat. Der Westen befiirchtet, dass dort Superwaf-
fen hergestellt werden. Euer Auftrag ist es nun, ei-
nen vermissten Kollegen aufzuspliren und alles
tber die Geheimwaffe herauszufinden. Der Auftrag
klingt zwar gut, aber die ungenaue Steuerung und
die langen Ladezeiten verderben etwas den SpaB
am Agentenjob.

TRl R R D N A i i Cold Blood
SYSIMN S it e 4 PC (erhaltlich fiir PlayStation)
Herstallers . . i e e e Ubi Soft
........................... Action-Adventure

TOP-SECRET Der britische Gehe|magent
muss im Auftrag seiner Regierung zehn
abenteuerliche Missionen erfillen.

My Gefahrliche Situationen
smd iur den Agenten John Cord
meistens ein Kinderspiel.

Genre:

SplElS ass
20 30 40 50 60 70 80 90
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CRISIS BEAT

Mann iiber Bord: Im Kampf gegen eine brutale Terroristenbande

Gefahrliche Terroristen
haben das Luxusschiff
.Princess of the Fearless”

wahrend seiner Jungfernfahrt in
ihre Gewalt gebracht. Die Passa-
giere befinden sich in groBer Ge-
fahr. Nun heiBt es Eingreifen fiir ei- =
ne beherzte Truppe: lhr miisst nun g
als furchtloser Polizist Eiji Garland,
schones Supermodel Julia Jeffer-
son, mutiger Agent Keneth Kirova
oder schlaue Studentin Yan Haint
Feisu an Bord gegen und die |
schwer bewaffneten Verbrecher
bekdmpfen. Das stellt sich aber als schwierige Mission heraus: So fliegen auf allen
Decks des gekaperten Luxus-Liner die Fauste. Jeder der Charaktere besitzt spezi-
elle Fahigkeiten, die ihr in den Gefechten wirkungsvoll einsetzen kénnt. Fiir be-
sonders tolle Kampfszenen erhaltet ihr Bonus-Punkte. Die Gefechte konnen dbri-
gens auch im Zweierteam bestritten werden. Parallel wird die Geschichte mit
Zwischensequenzen in solider In-Game-Grafik vor- IO
angetrieben. Die Steuerung der Figuren ist prazise
und kann wirklich schnell erlernt werden. Deshalb
fordert der normale Schwierigkeitsgrad Crisis Beat
selbst Anfanger bereits nach kurzer Zeit zu wenig.

LANA T, ‘lv‘.:'fe'f

SCORER 3 g s
B RS )

LARM Gefahrliche Verbrecher haben von dem Luxus-
Liner Besitz ergriffen und bedrohen die Passagiere.

L s S e e PN SIS ol Crisis Beat -

1 A T s, IR AT A D PlayStation

L e A e S e Y e O S D e T Studio 3 e

o e ey O R AV T R s Beat 'em Up In wech-

Pralsisse Doriviiann Ca. DM 59,95 selnden Rollen, versucht ihr das

Verbffentlichings . oot vy v s Erhéltlich  Schiff vor Terroristen zu retten.

SplElS ass %

20 30 40 50 60 70 80 90
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HIDDEN & DANGEROUS

Take 2 schickt seine Elite-Soldaten in eine bedeutende Schlacht
= Luriick in die Vergangenheit: In diesem .
@ Action-Strategie-Mix untersteht euch §
eine kleine Truppe von Soldnern, die in ™
den 40er-Jahren den ,Klassenfeind” be- |
kampfen soll. Fir den Einsatz wahlt ihr e
zuerst die geeigneten Leute aus, die mit euch !
in die Schlacht ziehen sollen. Diese unter- |
scheiden sich vor allem durch ihre unter-
schiedlichen Fahigkeiten, die im Kampf mit
der unbarmherzigen Gegnerschar und beim
Unterwandern feindlicher Stellungen von
Vorteil sind. Je unterschiedlicher die Talente
der Soldaten sind, um so erfolgsversprechender ist eure Mission. Der Kampf spielt
sich in den finsteren Gefilden Germaniens ab, wo ihr erst einmal zu einem
Meeting-Point gelangen miisst. Hier solltet ihr besonders aufpassen, dass die
Kameraden nicht von den feindlichen Stellungen aus gesichtet werden, denn
diese schieen sofort und kénnen bedeutend besser zielen, als es euch mit euren
eigenen Soldaten moglich ist. Allerdings erreicht ihr euer Ziel oft sehr viel schnel-
ler, wenn ihr manchmal die Waffen ruhen lasst und den gewaltfreien Weg wahlt.
Das Spiel hatte eigentlich alles, was man von einem
gutenTitel erwarten kann, allerdings ist der Schwie-
rigkeitsgrad so hoch angesetzt, dass selbst die
gelibtesten Profis verzweifeln. Auch die komplexe
Steuerung triibt den SpielspaB.

E tH .

A Es besteht die Gefahr, dass euch
der Gegner trotz eurer VorsichtsmaBnah-
men entdeckt und das Feuer erdffnet.

1 R e T Hidden & Dangerous

SYStem oo i s e Dreamcast (erhaltlich fiir PC) 4l A
Herstallar: o e R Take2 e & Sl
(I A AL G ok, SO0 DA o Shoot ‘em Up & Die feindlichen Stel-
IOl e e e e Ca. DM 99,- |ungen s|nd streng bewacht und
Verdffentlichung: .. .. oo o i i Erhéltlich nur schwer zu umgehen.

spielspass
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PENNSPIElE +
simulationen

m Formel-
den, am
Steuer eines
Rallyewagens
oder auf o~
einem
Super- |
bike: Bei
den Renn-

spielen
miisst ihr
zeigen, wie gut ihr
euer Fahrzeug und die s e -
Rennstrecke heherrscht. Aber auch die anderen Fahrer
solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

T IFD

TITEL SYSTEM

FlWonld Grand PHX.2000 5. PC . ... . v as bl November |
F1 Racing Championship ...DC ................. November |
F1 Racing Championship ...N64 ................ November |
EeMany28s oo i [ o S e SR 25. Oktober |

Hier kénnt ihr sehen, welche Rennspiele die GAMES-
AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die GAMES-AND-
MORE-Redaktion.

Colin McRae Bally 200 - 0o s i i
Driver

L
e

e U e e Gl i S e e Rt SIS
El-World Geang-Prhed ' 0 s 5iinlain v iiinie
Need for Speed 4

| Ridge Racer Type 4

VONAVAW

NP Z VOO N W=

S

die referenzen

Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester-

gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach |
Systemen geordnet, damit ihr genau wisst, welche Spie- |

le euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten.

GRANDPRIX LEGENDS ...... Havas Interactive
NIEE 2 e s e e Magic Bytes

COLIN MCRAE RALLY 2.0

VALY ol i e S BRI e Infogrames

............. Ubi Soft

48

RELEASE-DATUM

F1 WORLD GRAND PRIX2 .......... Nintendo |
RIDGE RACER 64 ................. Nintendo
| STAR WARS RACER . .............. Nintendo |
RACING SIMULATION 2 . ............ Ubi Soft |

WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP . ... .. Midway |

DR e e s Infogrames |

TOCA 2 TOURINGCARS ......... Codemasters |
NEED FOR SPEED: PORSCHE . . . .Electronic Arts

mTOCA WORLD TOURING CARS . . . .Codemasters
& GRANTTURISMO 20 5o ve it s i one SCEE

DRIVER ..o v s s i e nn o Infogrames |

Video System |

i

4

g

L
g

S U A R

BEEINDRUCKEND In jeder der vier Stadte erwarten
euch etwa 30 Kilometer Asphalt und 150 000 Gebaude.

S

ink Lenny ist der Buchhalter eines gefahrli-
chen, amerikanischen Gangsterbosses. Eines
Tages beschlieBt Lenny seinen Boss zu hinter-
gehen und kniipft Kontakte mit dessen Gegenspieler,
einem brasilianischen GroBkriminellen. Aber der kleine,
fiese Buchhalter hat nicht mit den Cops Tanner und Jones
gerechnet, die den Gangstern dicht auf den Fersen sind ...

So beginnt die Geschichte zum Rennspiel-Krimi
Driver 2. Geschickt haben die Entwickler die
spannende Story der beiden Polizisten mit
rasanten Verfolgungsjagden durch die Stadte
Amerikas verbunden. Im Vergleich zum Vor-
ganger hat sich viel getan: Ihr konnt euch auf ein
auBerst realistisches und grafisch hochwertiges
Spiel freuen. Das zeigt sich zum Beispiel im
Design der StraBen, die nicht nur schnurstracks,
sondern jetzt auch in steilen und gefahrlichen
Kurven verlaufen. Autobahnen lassen sich iiber

ACHTUNG Wenn ihr auf die Autobahn auffahren méch-
. tet, miisst ihr euch in die Abbiegespur einreihen.

Maienfolsae das Rang-
IgUNYGSHYUENUITGHES

w &

VERFOLGUNG Das Auto muss Cop Tanner abstellen. Nach einem Crash nimmt der Cop die Verfolgung der Bose-
wichte mit einem robusten Linienbus auf. Hoffentlich sind keine Fahrgaste an Bord!

eine Rampe erreichen, wie in Amerika iiblich, und
heim Abfahren miisst ihr euch ordentlich in die
Abbiegespur einreihen. Auch die Umgebung
wurde ihren Vorbildern nachempfunden: So
erwartet euch die typische Atmosphare einer
brodeinden GroBstadt.

In 40 Missionen sucht ihr als Cop nach dem Buchhalter.
Dabei werdet ihr nicht nur die ganze Zeit im Wagen
verbringen, sondern diirft auch aussteigen und zu FuB die
Gegend erkunden. In den Zwischensequenzen treten die
einzelnen Figuren mit voll animierten Gesichtern auf und
bewegen sogar noch ihre Lippen zu den englisch
gesprochenen Texten. Dabei geht es hoch her, schlieBlich
miissen die Verbrecher gefasst werden, bevor sie weiteres
Unheil anrichten. Driver 2 verspricht Spannung und Action
pur: Die Krimifreunde unter euch konnen sich auf einen
aufregenden Titel gefasst machen.

Esther Hélderle



simulationen
angespielt

B e : el
MUTIG Die hartndckigen Gegner lassen sich in diesem Renntitel mit spektakuldren LECHKISTE Nach einem Crash ist der Wagen mit der
Spriingen iiberholen. AnschlieBend geht die Fahrt in rasantem Tempo weiter. verbeulten Motorhaube kaum mehr verkehrstiichtig.

e '

BLICKWINKEL Tanner kann kiinftig den Wagen verlas- GEFAHRLICH Ob die Verfolger wohl im Schutz der AUSWAHL lhr kénnt unter anderem in Lastern, Feuer-

J191dsabue

sen und die Umgebung als FuBganger kennen lernen. Dunkelheit auf der Lauer liegen? Vorsicht ist geboten. wehrwagen oder Bussen die StraBBen unsicher machen.
#

GNADENLOS

Die beiden

coolen Cops
fliichten mit
quietschenden
Reifen vor der
EYER

1 - B R e S i, Driver 2
SYStem: =i i ekt PlayStation (erhaltlich fiir PC)
Hersteller: . fini oh o sl st st Infogrames
Genre: ......... Rennspiel
Verdffentlichung: . . .. e ...November

erstecll* €indruck

ungeniige geht so sehr gut




rennspiele
angespielt

WIPEOU

Die futuristischen Su-
pergleiter geben auf
der PlayStation 2 jetzt
richtig Gas! e

: y ot
HOCHSTARTER Hoher, schneller, weiter, lauter — das fu-
turistische Rennvergniigen geht in die niachste Runde!

ZIELGERADE Die Strecken sind breiter, so dass jetzt bis |

zu drei Gleiter nebeneinander fliegen konnen.

uch auf der Sony-Konsole der nachsten Ge-
neration darf ein ganz bestimmter Titel nicht
fehlen: WipEout Fusion. Das Rennspiel um

Geschwindigkeitsrausch und hippe Techno-Musik war der
Paradetitel der PlayStation-Hersteller. Mit dem neuen Ra-
cer wollen sie nun noch einen draufsetzen und das etwas
angestaubte Spielprinzip glanzend aufpolieren. Bessere
Grafik, schnellere Gleiter und ausgefeiltere Strecken — so
das Erfolgsrezept. Im vierten Teil der Racing-Serie konnt ihr
eure Rennschlitten jetzt je nach eigenen Fahigkeiten und
Geschmack im Laufe des Spiels auf- und umristen.

Im nachsten Rennen als Erster durchs Ziel zu hei-
zen, ist also nicht mehr nur fiir eure eigene Best-
zeit wichtig, sondern auch fiir die virtuelle Kasse,
aus der ihr neue Teile fiir den fahrbaren Untersatz
bezahlt. Denn auch eure Gegner machen ihre
Renngleiter schneller, widerstandsfahiger oder
wehrhafter. Wenn ihr mit ihnen mithalten wollt,
miisst ihr schon ordentlich auf die Tube driicken.
Solltgt ihr mehr auf Feuerkraft setzen, miisst ihr
damit rechnen, dass ihr auch haufiger in die
Schusslinie der nachtragenden Konkurrenz gera-
tet. Die anderen Fahrer merken sich namlich, wer
sie da des Ofteren aus der Bahn geworfen hat.

Py

SCHNELLER FLITZER Das Design der Renngleiter wur-
de fiir WipEout Fusion neu iiberarbeitet.

Und das kann bei dem neuen Streckenaufbau haufig pas-
sieren, denn in Loopings und Korkenzieherschrauben ist
viel Platz fiir Rangeleien — sei es nun kopfiiber oder in
Schraglage. Zudem sind die einzelnen neuen Strecken um
einiges breiter gemacht worden. Fiir diejenigen unter euch,
die eher den Mehrspielermodus bevorzugen, gibt es einen
kleinen Wermutstropfen. Im Gegensatz zu seinem Vorgan-
ger konnen im neuesten WipFout nur zwei Spieler ihre
Renntauglichkeit testen. Dafiir soll es aber mehr Game-
play-Modi und viele versteckte Strecken und Gleiter geben,
die ihr freispielen konnt.

Stefanie Schwarz

13 Rl e s R e WipEout Fusion
QST i s e b e PlayStation 2

R A G s PO b ST e ey o e Rennspiel
Verdffentlichung

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

SCHNELLER! WipEout
garantiert mal wieder
Geschwindigkeits-
rausch.

NACHBRENNER Um erfolgreich in den Looping zu flie-
gen, braucht man schon geniigend Schwung.
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Dy Gold' hblst..

...ausser einem leichten
Krampf in den Fingern?

I1A Z ]
12 schweiBitreibende Disziplinen « 32 Linder * Spannender Mehrspieler-Modus

Otympischer Modus * Arcade Modus * Trainingsimodus ® Authentische Austragungsstiitten
Offizielle TV-Kommentatoren * Motion Capturing * Virtuelle Sporthalle Das Spiel der Spiele
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PECI! GEHABT Nach einem spektakularen Dreher hat
der Formel-1-Pilot kosthare Zeit verloren.

BOXENSTOPP Der Wagen braucht eine neue Tankfiil-
lung und muss erneut von der Rennpiste.

VOLLGAS Beim Uberholvorgang holt der Fahrer wirk-
lich das Letzte aus dem Rennwagen heraus.

FORMEL 1 2000

Das sehr realistische Sony-Rennspiel wird das Genre kfé’lftig aufmischen.

GESCHAFFT Nach einem harten Kampf iiberholt der
Rennfahrer seinen standhaften Gegner.

& %

GEDIIAHGE AUF DER STRECKE Im harten Kampf um den Sieg gehen die routinierten Fahrer dicht an dicht in die
nachste Runde. Ob sich Platzierungen verschieben, wird sich allerdings noch zeigen.

s regnet heftig, der Vordermann kommt ins
Schleudern, Wasser wird aufgewirbelt, keine

Sicht. Das war knapp. Gerade noch rechtzeitig

¥ ¥ Veroffentlichung:
reifit der Fahrer das Lenkrad herum. Auch der Arcade-Modus wurde in der Nachfolge- o e e Ca. DM 99,95
version erweitert und bietet jetzt viele Extras: Ei- it U R S L T Ranmsndl 11
In der Nachfolgeversion von F1 haben die Ent- ne Bildergalerie und versteckte Spielmodisorgen Sprache: ..................... Deutsch

wickler die Routinen fiir die Wetterbedingungen
komplett iiberarbeitet. Sobald es iiber langere
Zeit regnet, sammelt sich das Wasser auf der
Rennstrecke und sorgt fiir erschwerte Bedingun-
gen. Deshalb solltet ihr immer auf die Wahl der
richtigen Reifen achten, die ihr natiirlich auch
wahrend des Rennens wechseln konnt.

Baut ihr wegen des plotzlich einsetzenden Regens oder  Dies gilt ebenfalls fiir den Zweispielermodus, der bei Play- Alters- | Grafik: 87%
aufgrund eines Fahrfehlers einen Unfall, wird euch sehr  Station-Rennspielen sonst nicht immer iiberzeugt. Fast al- freigahe: &

schnell auffallen, dass das Schadensmodell und die Kolli- e Details wurden {ibernommen und nur wenig Abstriche neg o.r.!:;fa?f- —;———d—-——ﬁ-—; 1
sonsabfrage wesentlich verbessert wurden. Die entstan-  gegentiber den verschiedenen Einspielermodi gemacht. - - kung e 87 0
denen Schaden an euremWagen sind deutlich sichtbar und Esther Holderle , =i

schlagen sich auch in der Fahrphysik nieder. So kann ein
folgenschwerer Crash letztendlich das Aus bedeuten.

fiir eine erhohte Langzeitmotivation und lassen
euch so schnell nicht mehr los. Im Grand-Prix-Mo-
dus habt ihr die Wahl zwischen einem Rennwo-
chenende mit Training, Qualifikation und dem ei-
gentlichen Rennen oder einer ganzen Saison.

Formel 1 2000 macht auch grafisch einen sehr guten Ein-
druck und vermittelt ein rasantes Geschwindigkeitsgefiihl:

Herstellor: .. oG ba vt Sony

....... 4. Oktober 2000 |

-.- Der erwelterte Arcade—Mo~
dus und die exzellente 1
Grafik

len kénnen

Der Titel hatte etwas ein-
' steigerfreundlicher ausfal- |
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| JEREMY MCGRATH SUPERCROSS 2000

Acclaims Motocross-Spiel ist alles andere als rekordverdachtig.
) Acclaims neuester

<Y Renn-Titel Jeremy Mc-
2 Grath versagt leider schon
am Start. Zwar beinhaltet das
Spiel drei Schwierigkeitsgra-
de, acht Indoor- und Outdoor-
Tracks, einen Strecken-Editor
und einen Stunt-Modus, doch
die Pixelgrafik und eine un-
genaue Steuerung vernichten
schon nach kurzer Zeit jegli-

chen SpielspaB. Taktik und syeiLe KURVEN Die unprézise Steuerung erlaubt den Fah—
Finesse werdet ihr in Super— rern keine knappen Mandver oder taktische Spielereien.

cross 2000 vergeblich suchen: AuBer dem konstanten Rundendrehen gibt es
keine groBen Herausforderungen. Obwohl ihr euren Fahrer aussuchen und das
Motocross-Bike aufriisten konnt, haben diese Optionen nur wenig Einfluss auf
den Ausgang des Rennens. Der peppige Pop-Punk-Sound von bekannten Bands
wie Offspring kann sich nur schlecht durchsetzen, da er von rohrendem Moto-
renlarm fast vollstandig iberdeckt wird. Selbst die groBten Motocross-Fans un-
ter euch werden dem sehr unrealistischen Titel
kaum etwas abgewinnen konnen und sich statt-
dessen der Vorgangerversion oder Acclaims ak-
tuellem Dave Mirra Freestyle BMX widmen, die

beide sehr viel mehr SpaB machen.

Thtel e e Jeremy McGrath Supercross 2000
System: . Sl a e G PlayStation

POSITIOH

Hersteller: . +v.....Acclaim Sports £l
GeNE: .....coiiueivavenianocsasienarsas Rennspiel VERFOLGER Mehrere Schwie-
Preis: .... e b e At Ca. DM 59,95 rigkeitsgrade sowie Outdoor-
VerStfentlichung: 2 ool s s ol Erhaltlich Tracks werden geboten.

spielspass 0
10p 20 3 40 50 60 70 80 90 100 39 /0
[EEsmE el o)

F1 RACING CHAMPIONSHIP

Der Nachfolger des erfolgreichen Rennspielhits hangt seine Konkur-
renten locker ab.

_Mit einer nicht mehr

ganz taufrischen Lizenz

der 1999er Weltmeister-
schaftssaison erscheint in wenigen Wochen das
neue Rennspiel F1 Racing Championshipvon Ubi
Soft. Als einer von 22 Original-Fahrern der elf
Teams der vergangenen Rennsaison dreht ihr
nach und nach eure Runden auf jeder der 16 of- oo™ & .
fiziellen Formel-1-Strecken. Allerdings misst ihr yoRrsicHT! Der vo,de,ewagen.stpmm.ch
euch auf eine schweiBtreibende Fahrt gefasst g‘;ﬂf&"i‘;ﬁ’;gfﬁm Gl
machen: Der Schwierigkeitsgrad des Profi-Fah-
rers ist sehr hoch angesetzt. Im Trainingsmodus kdnnt ihr euch die notige Fahrpraxis an-
eignen, denn nur durch viel Ubung habt ihr eine Chance auf den Sieg. Wahrend ihr im Ar-
cade-Modus sofort Gas geben konnt, erwartet euch mit dem Simulations-Modus eine
groBe Herausforderung. Neben Training, Einzelrennen und Zeitfahren kénnt ibr hier auch
eine gesamte Weltmeisterschafts-Saison bestreiten. Spielspal3 verspricht der senkrecht
geteilte Zweispieler-Splitscreen, bei dem ihr zusatzliche Ki-Fahrer auf der Piste vermissen
werdet, dafiir aber eine fliissige Bildrate erwarten konnt. Eigentlich konnte F1 Racing
Championship bei den Rennspiel-Fans durchstarten, =
ware nicht die Grafik im Vergleich zum PlayStation-Ti- g [FEsEaSS
tel bedeutend schlechter. AuBerdem kann das Spiel mit
aktuelleren Spielen kaum mithalten, da Ubi Soft den fiir |' E
Marz angekiindigten Titel so verspatet veroffentlicht.

L R e e S S F1 Racing Championship
Systenn; S on Sl T o S Nintendo 64
Herstatler: s S o e ke e et ate b Ubi Sof}
(0 T A A R .. .Rennspiel

; SPANNUNG Packende Renn-
PreR: v v e S e ..DM 119,95 . b

5 ¥ 5 ‘ duelle liefert ihr euch auf dem
Verdffentlichung: ................... November 2000 senkrecht geteilten Bildschirm.

splels 255

20 30 40 50 60 70 80 90

100 850/o

----—m——J———-——-—-—-----—----—-———-——-—————-“-

L

=T

r—r‘lﬂ-ﬂ-ﬂ

i
1
|
1
k

1—————————————————-—-—-—m—uu—u—-—----—

,'ﬂ, Um es gleich vorwegzuneh-

simulationen

7 il - i
I :'»,I

Z

MOTO RACER: WORLD TOUR

Geschwmdlgkelt ist alles und Gasgeben lohnt sich!
/3y Zwei Rennspiele in einem bietet die
= Nachfolgeversion von Moto Racer: lhr
@ kénnt euch sowoh fiir packende StraBen-
als auch fiir anspruchsvolle Gelanderennen
entscheiden. Mit dem Gelandemotorrad fahrt
ihr zum Beispiel in einer klassischen Mo-
tocross-Arena und springt tiber Rampen, was
von der begeisterten Zuschauermenge stiir-
misch bejubelt wird. Fiir Abwechslung sorgen
auch der Freestyle-Modus, Dragster-Rennen ReaLIsTISCH im Gegensatz zu den beiden
und abenteuerliche Fahrten durch den Vorgangern sind Strecken sehr detailgetreu
realen Arenen in aller Welt nachempfunden.
flieBenden Verkehr. Im spateren Spielverlauf
liefert ihr euch mit euren Gegnern waghalsige Rennen im Dschungel oder vollfiihrt
einen Handstand auf eurem Sattel, wahrend ihr eure Maschine tiber die beriihm-
te chinesische Mauer balanciert. Etwas einfachere Tracks erwarten euch fiir den
Ritt auf dem StraBenmotorrad, mit dem ihr Einzelrennen etwa auf dem Sachsen-
ring, im Stade de France fahren, oder gleich die komplette Welttour angehen kdnnt.
Moto Racer: World Tour zeichnet sich durch eine solide Grafik aus und die Model-
le sind detailgetreu ausgestattet. Fahrer und Bike sind duBerst realistisch und rea-
gieren blitzschnell auf die Befehle durch den Cont- = s
roller. Ubrigens gibt es einen Turbo-Button, den ihr ) e
fiir den Uberholvorgang oder spezielle Spriinge mit ™
der Geldandemaschine einsetzen kénnt, um eure
Verfolger abzuschiitteln.

L ST Moto Racer: World Tour

BT L S e eSS A D CE A s b PlayStation

Hersteller: s R T e e R Sony

Genre .............. Rennspiel HOCH HINAUS Das Publikum ist

Preis; ........... . .Ca. DM 89,95 von den abenteuerlichen Spriin-

Veruffentllchung .................... 21. September gen des Bikers begeistert.
SplElS ass

20 30 40 50 60 70 80 90

7 7 %

F1 WORLD GRAND PRIX 2

Rennsplel will Pole-Position unter den F1-Racern einnehmen.

B

3/ men: F1 WGP 2 basiert eben-
so wie Ubi Softs Racing Cham-
pionship auf der 99er-Saison.
Daher sind leider nur die 16
Strecken der vergangenen Welt-
meisterschaft verfligbar. Auch die
missgliickte Steuerung bereitet
dem Fahrer groBe Schwierigkei-
ten: Das Einfahren in die Kurve ist
ziemlich problematisch, bei nas- cHAos Bei einem folgenschweren Crash verliert der
sem Boden artet ein Rennen zu ei- Rennwagen ein Rad und bleibt liegen.

nem wahren Eiertanz aus. Trotz dieser Mangel gehort dieser Titel dennoch zu den
Top Ten der Formel-1-Spiele. Besonders die detailgetreuen Wagen, die hohe
Framerate und die animierte Boxen-Crew begeistern jeden Fan. Die
Sounds sind glasklar und passen in die Rennatmosphare, ebenso wie der erfreu-
lich zuriickhaltende Boxenfunk. Wer gerne im Multiplayer-Modus fahrt, darf ent-
weder zu zweit oder mit sechs weiteren Gegnern die WM-Strecken unsicher ma-
chen. Aber Vorsicht: Das Regelwerk wird streng ausgelegt! Abkiirzungen und
unfaires Fahrverhalten werden mit Stop-and-go- e -
Strafen oder Disqualifikation geahndet. Optisch e
konnte F1 WGP 2im Vergleich zum Vorganger zwar W
nur wenig zulegen, trotzdem zahlt es bisher zu den ¥
grafisch gelungenen Formel-1-Spielen.

L R S R o e it F1 World Grand Prix 2

B AT e i ARE e o e o T Rt L Dreamcast

Hersteller: ;

Genre: ........ PACKEND Schon die erste Kurve
Preis: ......... der Rennstrecke erweist sich als
Verdffentlichung: ...........ccoivvveinnn. F_rhalthch

auBerst anspruchsvoll.
spielspass 7 8%
10
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minationsgabe ey
nd&eschick sind \ g™ <
gefragt in unserem A Zn
Action-Adventure- und 2
Rollenspielteil. Zahllose
Geheimnisse gibt es zu
liiften, anspruchsvolle
Missionen zu losen,
verwirrende Ratsel zu
entwirren und pfiffige ~
Aufgaben zu bewalti en;\..é
Hier konnen sich alle . 3
cleveren Sherlock Holmes', Elfen, Zwerge und = ¢
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst '
austoben. Nur wer es schafft, sich in den
Fantasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted

RELEASE-DATUM

TITEL SYSTEM

Escape from Monkey Island. PC................. November
Final Fantasy IX .......... - R e SR b 2001
Zelda: Majora's Mask ...... T A et 17. November

DC ... .Dezember

Gold und Ruhm — Der Weg nach El Dorado

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Adventure die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit
am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und
schickt das Ganze an GAMES AND MORE.

Eitalibantasy VIl 50l S et s g S PC/PS
Piablo2s o e e oG U e all s St e Sl PC
TAE [y i AN S e S L M e 1 S A PS
SaGa FIONtIer 2= i J T s il e s s v die o v PS
Zalda: Ocarina of The - ipes s s B it o v dants N64
Star Ocean-The 2ndStory .............conuunn. PS
Gaunlet Legendes . ............ S P N64/PS
VagrantStory: =G .. e sn e i dinte Sane ey ot A PS
BallupsiGatess s - i salietuafd Dl i n v PC
GabrlalKnightll i s e g S s v PC

CLONAMPWN -~

die referenzen

Die Spiele mit den besten Wertungen im Bereich
Adventure und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres nach Systemen geordnet, damit ihr wisst,
welche Spiele euch die meisten Abenteuer und die
groBte Herausforderung bieten.

Havas Interactive
................ LucasArts

............ Square Europe
Havas Interactive

B GRANDIN o o ot i Ubi Soft

CHICKEN

#n

e ,%}‘?]

NUR NICHT BEWEGEN! lhr miisst zusehen, dass euch die
scharfen Wachhunde nicht entdecken.

.................. Interplay i

SAGAFRONTIER 7 . & cithas o Squaresoft

Adventures sind fiir den
Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.

54

Freunde vor den geldgierigen Tweedys zu retten.

ie Henne Ginger hat einen fast unerreichba-
ren Traum — und zwar den vom Fliegen. Sie
und ihre gefiederten Freunde von der Twee-

dy-Hihnerfarm mussten namlich erfahren, dass sich ihre
Besitzer eine riesige Maschine angeschafft haben, in der
Hiihner zu Pasteten verarbeitet werden. Um ihrem Schick-
sal als Fertiggericht zu entgehen, plant die Hihnerschar
jetzt eifrig die Flucht. Ihre scheinbar einzige Hoffnung ist
nun der Gockel Rocky, der plotzlich tiber den Zaun geflo-
gen kommt, weil er seinerseits seinen Zirkusleuten ent-
kommen will. Schnell Iasst er sich dazu {iberreden, auch
den Farmhiihnern das Fliegen beizubringen, um iber den
Maschendrahtzaun in die Freiheit zu gelangen. Doch un-
ter den scharfen Augen von Mrs. Tweedy ist so ein Unter-
fangen gar nicht so einfach ...

Klar, dass sich die spannende Story des Films
Chicken Run auch fiir ein Videospiel eignet. Zu
diesem Zweck wurden mehrere Mini-Games mit

Action- und Schleichelementen zusammenge-
mischt und mit vielen bunten Zwischensequenzen
aus Filmszenen garniert. Herausgekommen ist ein
3D-Action-Adventure, das - so komisch es klingt

AUF DER FLUCHT Die mutige Henne Ginger tut alles, um sich und

Die fliichtenden
Hithner von der
Tweedy-Farm

machen jetzt ff
die PlayStation &
unsicher! il

g

— in vielen Abschnitten an den Erfolgshit Metal
Gear Solid erinnert. Abwechselnd als Hahn Rocky
und Henne Ginger schleicht ihr iiber die Farm,
weicht Lichtkegeln und fiesen Wachhunden aus
und l6st diverse Aufgaben - natiirlich moglichst
ohne dabei entdeckt zu werden! Zusatzlich
miisst ihr dann diverse Mini-Games angehen, in
denen ihr die Hiihner bei ihren schwierigen
Flugiibungen unterstiitzt.

Unter Zuhilfenahme von Katapulten, Feuerwerken und
Wippen habt ihr dafiir zu sorgen, dass das Federvieh
Hohenluft schnuppert. Mit Matratzen oder Strohballen
sollte dann erfolgreich fiir eine weiche Landung gesorgt
werden, sonst nehmen die Hithner das ganz sicher iibel.
Daneben diirfen nattirlich wilde Verfolgungsjagden nicht
fehlen, damit auch Action-Fans auf ihre Kosten kommen.
Geschicklichkeitsparcours auf FlieBbandern mit wild dre-
henden Kreissagen gehoren ebenso dazu wie gefraBige
Hunde, die euch an die Federn wollen. Wenn die Herstel-
ler ihr Versprechen halten, kénnt ihr euch noch piinktlich
vorWeihnachten als Hiihnerfluchthelfer verdient machen.

Stefanie Schwarz



ANHANGLICH Werdet ihr entdeckt, heiBt es nur noch:
Flucht nach vorn oder der Hund erwischt euch!

MAULHELD
Rocky soll den
Hithnern der
Tweedy-Farm
das Fliegen
beibringen.

SEEVOGEL Mit dem Katapult kommt ihr bestimmt ein
gutes Stiick weiter in eurem Fluchtplan!

SCHARFE SACHE In solchen Situationen muss Rocky seine Geschicklichkeit beweisen.
Die Pastetenmaschine verlangt dem Zirkushahn einiges ab!

" ERWISCHT! Mr. Tweedy ist ein wirklich harter Brocken,
| wenn er mit seiner Taschenlampe bewaffnet ist.

: adventure
§ Zlgesfiicli

" s‘ -”‘

dsabupe
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WEICHE LANDUNG Damit die Hiihner ihre Flugiibungen

i unbeschadet iiberstehen, bedarf es einer Matratze.

UP, UP AND AWAY! In diesem Spiel miissen die Hiihner
unbedingt fliegen lernen! Also strengt euch an!

Herstellers - ) o e i
(T T O WS e g S R St Action-Adventure
Vel o Tent g R e e November

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

S5



adventure

oot

*| VERSTARKUNG Keine Angst! Wenn's wirklich ganz dick
kommt, eilt euch ein Golem zu Hilfe.

: ’..,,:‘ ”

WIRKUNGSKREIS Achtet bei euren Attacken gut auf
eure eigenen Leute, um sie vor Schaden zu schiitzen.

| UBLE FALLE Nicht immer kann man sich in einer Grab-
kammer darauf verlassen, dass dort nur Tote sind.

Bei diesem gel

BALDUR'S
GATE 2

S b > i MOVIESTAR Im Spielverlauf

; : ; : ¥ . ‘| von Baldur's Gate 2 findet
ihr immer wieder Anleihen
aus Kinoklassikern.

zeigt mal wieder, wer Herr im Haus ist.

arantiert hat wieder Jon Irenicus, der Magier,

stand gegen die Staatsgewalt gehen auf sein Konto. Zieht
euch warm an, wenn ihr dieses Spiel einschiebt, denn
eure Gegner haben es faustdick hinter den Ohren.

Gegen Baldur’s Gate 2 konnt ihr selbst Plan-
escape Torment oder die alten Teile der Ultima-
Saga abhaken. Hier kdonnt ihr in eine nahezu
perfekte Spielwelt eintauchen, in der es von

eine miese Type spielen konnt. Damit geht es

UBERLEGEN Er kann's einfach nicht lassen. Irenicus |

dann aber sofort zur Sache. Was dabei schon nach

Nur selten hat ein Hersteller so super die Schwachen eines

ersten Teils korrigiert. Ein starker Rechner leistet bei der
Wegfindungsroutine gute Dienste — umstandliche Um-
wege fallen so flach. Die grafische Untermalung mit
genauen Hintergriinden und klasse Lichteffekten machen
das Spielvergniigen komplett.

5

- : s 5 5 e & e Herstaller: . oo ool cos ougt o Interplay

seine Finger mit im Spiel. Wer sonst sollte  kurzer Zeit auffillt - die elf Charaktere mit ins- Veroffentlichung: ...... Bereits erschienen

Imoen, die putzige Diebin aus dem ersten  gesamt mehr als 30 Spezialisierungsrichtungen ;l',?:,‘,_.r'a'n'z‘a'h‘[; C"’DM”'{

Teil, entfilhrt haben? Auch mehrfacher Mord und Wider-  (Kits) spielen sich absolut unterschiedlich. ?;;'Er;é --------------------- Rﬂ'lljee':ftﬁ:

‘gl

Baldur's Gate 2

i

o | Wochenlanger SpielspaB

| Der PC muss relativ hoch-
geristet sein

S

Intrigen, Verbrechen und zwielichtiger Gestalten Baldur’s Gate 2 bewegt sich auf wirklich hohem | Atters. Grafik: 89% I
nur so wimmelt. Allen voran der Magier Jon Niveau.Wie bei kaum einem anderen Spiel habt ihr : - ifreigabe: \
Irenicus, der nichts auslasst, euch eure beson- hier die Maglichkeit, den Verlauf selbst zu steuern m : ab : ; ’
deren Krifte zu rauben. Wie gut, dass auch ihr  und viele Varianten zu wihlen. Superspitzenklasse! : i Jailu?en Sound: Qg% !
Claudia Schnickel "
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PAPER MARIO

Auch im Flachformat macht der

‘i oy Klempner riesig SpaB!
‘ﬁ) Finger weg von stacheli-

gen Gegnern! Das konnte
bose ausgehen! Doch an der Schild-
krote, die auf dem Riicken liegt,
konnt ihr getrost vorliberziehen.
Nach Super Mario RPG ist Paper Ma-
rio das zweite Rollenspiel von Nin-
tendo. Mitihm ist die Verbindung von
altbekannten Mario-Elementen mit
dem rundenbasierten Kampfsystem
perfekt gelungen. Clever ist wie im-
mer der Spielablauf. In bewahrter
Manier spielt auch hier der Klempner Mario die Hauptrolle in seiner lustigen, knal-
lig bunten Comic-Landschaft. Doch beim naheren Hinsehen werdet ihr feststellen:
Mario und die anderen Figuren haben machtig abgespeckt. Sie konnen gerade mal
mit einem Blatt Papier mithalten. Daher der Titel! Der Hauptunterschied aber liegt
in den Kampfen: ,Immer der Reihe nach”, ist hier das gestrenge Motto. Das gilt
auch fiir die Freunde, die sich unterwegs anschlieBen. Doch ihr Auftauchen zahlt
sich voll aus — sowohl in Duellen als auch zum Er- 5= gy
reichen neuer Extras. Dieses Spiel macht einfach ' i
SpaB. Freut euch auf 2001, denn dann kommt nach
der japanischen Version, die wir getestet haben, die
deutsche Fassung auf den Markt!

DONNERSCHLAG Mit der kleinen Bombe Pinky konnt
ihr so?ar Locher in die Mauern sprengen. So kommt
ihr auf einen Schlag ganz schnell weiter.

e

Thek G e R T s e len Paper Mario
SYSTRINE ., 30 nii e R SRR SR s v e ATy Nintendo 64
Hersteller : R e Nintendo
Genre ..... R R?;Iﬁn; Bel EINE RUNDE NACH DER ANDE-
...... ..Ca . REN Nach di Muster lauf
Verﬁﬁenthchung ........... In deutscher Sprache 2001 hier di:cxé"::?:mab' et b
splels CEE
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89%

KOUDELKA

In der Kiirze liegt hier nicht die Wiirze.

Wer meint, dass es
in einer ehrwiirdigen
Abtei langweilig zugeht,

ist total auf dem Holzweg. In
diisterer Atmosphare miisst ihr
das hiibschen Medium Koudel-
ka, den Abenteurer Edward und
den Bischof James durch die
finsteren Gemacher begleiten.
Obwohl sich die drei keines- &
wegs griin sind, wird ihnen
schnell klar, dass sie nur mit ver-
einten Kraften wieder aus dem
Schlamassel rauskommen. Was
spielerisch relativ einfach be-
ginnt, gestaltet sich bald immer
schwieriger. Denn es bleibt nicht nur bei der Gruppe der Zufallsgegner die einem an
den Kragen wollen. Im Laufe des Spiels gesellen sich an bestimmte Raume gebun-
dene Endgegner hinzu, die es zu bezwingen gilt, um neue Erfahrungsstufen hinzu-
zugewinnen. Grafisch — das ist unsere Meinung —
hatten die Kampfszenen ruhig aufregender ausfallen
kénnen. Gute Sprecher und eine gute Synchronisa-
tion versohnen jedoch bei der packenden Story. Hier
sind Langzeitstrategen gefragt!

DUSTER In jedem Raum lauert euch ein Gegner auf. Wir kon-
nen euch wirklich nur raten: Seid total auf der Hut! Schon der
kleinste Fehler racht sich bitter.

8| e G e R S et G e R G R Koudelka

System: .PlayStation

Hersteller: .Infogrames -

Genre: .... .Rollenspiel MANN-O-MANN Edward muss

Preis: ..... ..DM 89,95 sehen, dass er hier lebend raus-

Verdffentlichung: ................... Berelts erhdltlich kommt. Ob es ihm gelingt?
SpIE|S ass %
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MUPPET MONSTER ADVENTURE

Sei kein Frosch! Rette die Muppets!

Wer hétte gedacht,
- dass Gonzo sich in
einen Vampir namens

Nasferatu verwandeln kann?
Oder dass aus Fozzi-Bér ein
Werbar wird? Die Muppets
verschlagt es inihrem Urlaub
ins Grusel-Schloss ,Honey-
Dew" und was sie dort erle-
ben, ist nicht von Pappe! Da
heiBt es mit anpacken und * =
ihnen zu ihrer alten Formzu =
verhelfen! Wie? Ganz ein-
fach: Ihr steuert den kleinen
Frosch Robin, Kermits Neffe,
durch die 18 Levels der Um-
gebung. Zu Beginn sieht es mit Robins Waffen echt mager aus. Steht anfangs nur
ein Handschuh, der Strahlen schieBen kann, zur Verfiigung, zeigt sich schnell Ro-
bins Lernfahigkeit. Bald hat er voll drauf, wie Tauchen, Fllegen und Klettern geht.
Was seine Position natiirlich total starkt — genau- ;

so wie sein Selbstbewusstsein. Wem Mega-Spal3
und ein Jazz-Soundtrack wichtiger sind als an-
spruchsvolle Aufgaben und Action, der findet hier
eine ideale Spielwiese.

Das bringt ihm be_i seinem Wettlauf viele Vorteile.

TRk cl s S R R Muppet Monster Adventure

SYStem: .. iy asavaasaaa i s PlayStation

Herstellert . .. ool ieaitioaiinvnssssoevssai Psygnosis :

gem»e .3D-Jmp5&;lgg HOCH HINAUS Von oben hat
TRIS. .o oavvvininiiiiiis iy ey man einen optimalen Uberblick

Ver&ffentllchung ................... Bereits erhiltlich iiber das ganze Geschehen.
splels )ass %
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WIZARDS & WARRIORS

AuBen pfui, innen hui!

g1 Das Erschaffen einer sechskop-
L . figen Heldentruppe, die sich auf
die Reise gegen das Bdse
macht, ist nichts fiir Ungeduldige. Bei
Wizard & Warriors muss man sich, um
zu bestehen, selbst erst einmal wapp-
nen: mit einem langen Handbuchstu-
dium und gegen erhebliche Mangel
bei Technik und Komfort. Lasst man
sich auf beides ein, wird man reichlich
belohnt: mit bis zu 250 Stunden span-
nender Spielzeit. Die kdnnen schnell
vergehen. Denn dauernd will euch ei-
ner an den Kragen — vom lispelnden Schlangenbeschwérer bis hin zu gierigen Pi-
ranhas. An allen Ecken und Enden lauert die Gefahr. Die kleinste Unaufmerksam-
keit wird sofort bestraft. Zudem miissen die eigenen Mannen durch Schulungen
auf Zack gebracht werden. Finan-
ziert werden die Lehrgange mit Gel-
dern, die durch siegreiche Rangelei-
en gewonnen werden. Soll heiBen:
Errungene Siege zahlen sich in barer
Miinze aus. Fazit: Hier hat man alle
Hande voll zu tun. Doch SpaB
macht's riesig.

GEFAHRLICH Der Schlangentempel ist eines der
schonsten Bauwerke der Marchenwelt. Doch so
harmlos, wie er aussieht, ist er keineswegs.

N} L, g SR Wizard & Warriors
SYSTRIM: ool sinin v nmiis dansivivs PC
Hersteller: Heuristic Park
Genre: .. - :Rollenspiel LANGER ATEM Es ist ein weiter und beschwer-
L i R R S S S Ca. DM 90,- licher Weg in die ferndstliche Stadt. Geduld und
Verdffentlichung: ..... Bereits erhdltlich gute Nerven solltet ihr mitbringen.

S pIE Ispass

20 30 40 50 60 70 80 90

79‘%

AUF TAUCHKURS Tauchen ist eine der Fahigkeiten, die Robin,
Kermits Neffe, erlernt. Doch auch Klettern beherrscht er bald.

L——----------_--_ﬂﬂ_-—-—-—--_-—J-m-—---------_—-——---—-—----



POWER STONE 2™ HAT ALLES, WAS DU VON EINER FORTSETZUNG ERWARTEST - NOCH MEHR CHARAKTERE, VERBESSERTES GAMEPLAY,
MASSENHAFT WAFFEN, BRILLANTE GRAFIKEN UND EINE FANTASTISCHE NEUE VIER-SPIELER-OPTION.

4 SPIELER = 4x SOVIEL SPASS!

“"DER ERSTE TEIL WAR EIN HIT, DIE FORTSETZUNG IST NOCH VIEL BESSER."
Offizielles Dreamcast Magazin 06/00
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Du wolltest
dich schon
immer ein-
mal wie ein
echter FuB-
balistar oder
ein gefeier-
ter Tennis-
Profi fithlen? %
Kein Problem! In unse-
rer GAMES-AND-
MORE-Sport-Zone fin-
dest du die heiBesten neuen Sportspiele von
Wrestling bis Eishockey, von Basketball bis
Snowboard. Hier hat jeder die Chance, in sei-
ner Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

A S

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM

FIEA 2001 .. Ll ol PEIE S e 2. November 2000

WWF SmackDown! 2 ...... Pa el November 2000

MarioTennis . .o ... aue NG E 3. November 2000

Dave Mirra Freestyle BMX ..DC............. November 2000
-

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Cou-

pon oder einer Postkarte und schickt das Ganze an

GAMES AND MORE.
1 Tony Hawk’s Skateboarding .............. DC/PS/IN64
6 WWF SmackDownl o iiclilies s e PS
3 “Ronaldo-VeFoathallu i boai o Ll UE i s 3 PS
2 _Anstoss PremierManager ... il e saviai PS
5 RIFAZ000 St v b sl a o S o PC/PS
4 SEUrp 2000 5 ot s S i s b e PC/PS
10 WWF Wrestlemania2000 .............cceununn No64
7 UEFAStker T sl s e e DC/PS
8 “ISSPraEvalition = il i e DC/PS
9 NBA R e e R i e DC

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Sportspiele euch den groBten Fun und die
meiste Action bieten.

P o

.................... Acclaim

Electronic Arts

Electronic Arts

.................... Nintendo
................. THQ

LINKSLS1999 ............. Access Software
NBALIVE2000 .............. Electronic Arts
SEIFA2000 . It Electronic Arts
VB TR S e D R S Electronic Arts
WWF SMACKDOWN! .................. THQ
TONY HAWK'S PRO SKATER 2. ....... Activision
ISSPROEVOLUTION .. .....oevennnns Konami

5 NBALIVEZ2000 .............. Electronic Arts
CPUEFASTRIKER . ciio i, & il Infogrames
% WWF SMACKDOWN! .........cccuuvn.s THQ
MBS e e s Sega
[V ] el NI T sk e Sega
READY 2 RUMBLE .0 o i i Midway
UEFASTRIKER “oil 2 Lo e iis 2 Infogrames

B SWWEATHTUDE & G e ik Acclaim

KNOW YOUR ROLE

Die starken Jungs schlagen wieder zu! Und wie!

st

STARKE FRAUEN Die weiblichen Wrestler lassen sich
nicht lumpen, sie langen genau so zu wie die Manner.

STARPOWER Alle GroBen der Branche sind mit dabei.
Hier seht ihr Steve Austin bei einer Attacke.

WF SmackDown? Das ist doch erst vor
ein paar Monaten auf den Markt ge-
kommen, oder? Genau! Und es hat bei

den Wrestlingfans eingeschlagen wie eine Bombe. Grund
genug fiir die Entwickler, schon sieben Monate nach derVer-
offentlichung von Teil 1 eine Fortsetzung nachzuschieben.
Die 1,5 Millionen Kaufer von WWF SmackDown! wird das
ganz bestimmt freuen. Und nach dem, was wir von der Fort-
setzung bisher gesehen haben, wird sich die Fangemeinde
bestimmt noch vergroBern, denn Teil 2 wird noch besser.

Mit an Bord sind alle Stars der World Wrestling Fe-
deration, doch sie hbekommen diesmal im Ring Ge-
sellschaft von einigen Managern, so dass ihr ins-
gesamt 63 Wrestler in den Kampf schicken kénnt
~darunter auch einige Amazonen. Beeindruckend
ist die riesige Zahl an Spielvarianten und Edito-
ren. Schon im Einzelmatch-Modus ist die Auswahl
so groB, dass die Entscheidung schwer fallt. Ne-
ben iiblichen Modi wie Single, Tag oder Royal
Rumble sorgen spezielle Varianten wie Anywhere
Fall, Hardcore, Handicap, King Of The Ring oder
Survivor fiir reichlich Abwechslung.

Wer sich fiir normale Kampfe nicht mehr begeistern kann,
schickt seine Wrestler bei einem der neun speziellen Events
an den Start. lhr konnt alleine oder mit einem Partner in ei-
nem Kafigmatch antreten, entscheiden, welcher Schieds-
richter euren Kampf leiten soll, ein Leiter-Duell bestreiten
oder euren Gegner auf einem geschlossenen Kafig zuset-
zen. Richtig heftig geht es beim Table-Match zur Sache, wo
ihr mit dem Korper eures Gegentibers einen Tisch zerschla-

| ZETE

UBERMACHTIG Um gleich gegen drei Gegner anzutre-
ten, muss man von sich selbst iiberzeugt sein.

KAUM ZU GLAUBEN Wrestling ist abgedreht, das ist
klar, doch die Leiter-Matches iibertreffen alles.

gen miisst. Nicht unbedingt notig gewesen ware der ma-
kabre Casket-Modus, bei dem ihr euren Kontrahenten in ei-
nen Sarg befordern misst. Damit bei keinem der Kampfe
Langeweile aufkommt, konnt ihr die Priigelei kurzerhand
aus dem Ring an Lokalitdten wie die VIP-Lounge oder die
Umkleidekabine verlegen.Wie man es von den harten Jungs £
und Madels gewohnt ist, schrecken sie auch diesmal nicht §
davor zurtick, sich Stiihle, Tische oder Mikrofone zu schnap-
pen und damit aufeinander einzupriigeln.

Beim Gameplay bleibt THQ sich treu und hat so gut
wie nichts geandert. Mit dem Schlag- oder Griff- }
button drescht ihr auf euren Gegner ein, mit den
Richtungstasten legt ihr die Moves fest. Beein-
druckende Spriinge von den Seilen, durchdachte
Konterattacken und Finishing Moves am Ende des
Kampfes sind damit kein Problem. Optisch heein-
drucken vor allem die Mandver der Wrestler, die {
erfreulich realistisch wirken. Vor allem die Signa- .
ture-Moves, die das Markenzeichen der verschie-
denen Stars sind, wurden besonders authentisch §
umgesetzt. Dagegen fallen die normalen Lauf- und
Schlaganimationen der Figuren deutlich ab.

Hier herrscht ebenso noch Verbesserungsbedarf wie bei
der Gerauschkulisse des Spiels. Bisher sind nur wenige
Soundeffekte zu horen. Ein weiteres kleines Manko ist der
etwas hektische Ablauf der Kdmpfe. All das tut der Tatsache
aber keinen Abbruch, dass die Fans von WWF SmackDown!
2: Know your Role begeistert sein werden. Und noch ist ja
Zeit, auch diese Details noch zu verbessern.

Patrizia Stajer



Stars zum Selberbauen

Wer mit der Riesenauswahl

an Wrestlern noch nicht zu-

frieden ist, wird sich {ber

den (berarbeiteten Editor

freuen. Ihr konnt damit

nicht nur neue Athleten zu-

sammenbasteln, sondern

auch die vorgegebenen -

Kampfer so liberarbeiten, KEINE GRENZEN Mit
dass sie eurem Geschmack dem Editor kénnt ihr
entsprechen. die Kopfform dndern.

=UPP€2 300Y st

'. e | L
WAS IST DENN HIER LOS? Beim Royal Rumble ist eini- ABWECHSLUNG Wer hat schon Lust, nur im Ring herum- : .

ges geboten im gut gefiillten Ring. zurennen — im Nobel-Hotel ist die Atmosphare besser. GEWAGT Jeder hat sei- RISIKO Plateausohlen
nen eigenen Stil, also sind angesagt, aber

lasst eurer Fantasie sieht so das passende
freien Lauf. Kampf-Schuhwerk aus?

STARKE MANNER

Die Wrestler bleiben auch
in Teil 2 ihrer Linie treu:
Priigeln, was das Zeug
halt, und dabei maglichst
gut aussehen.

;

WEdsie buerrero 4
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ORTSWECHSEL AuBerhalb des Rings zeigen euch Pfei-
le an, wohin sich eure Wrestler noch bewegen kénnen.

} a T Anole
3:13 EEET )
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ALLES IM BLICK Wéhrend eines Duells habt ihr dank der
Perspektivwechsel immer einen guten Uberblick.

WWF SmackDown! 2: Know your Role

System PlayStation
Hersteller: i v i s e e e THQ
Genre: ...... e A L s R Sport
November

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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10 TYSON RUNDE 1

OH SCHRECK Vielleicht wollt ihr euch bei diesem Anblick doch noch einmal iiber-
legen, ob ihr tatséchlich gegen solche Jungs in den Ring steigt?

UUPS! So kennt man Iron Mike eigentlich nicht. Doch
diesmal war der Gegner besser.

ir ihr neues Boxspiel haben die Codemasters ei-
Fne der schillerndsten Figuren des Box-Sports an

Land gezogen. Kein Geringerer als Mike Tyson
gibt dem neuen Priigelspiel seinen Namen. Der Boxprofi
mit dem harten Schlag (40 Knockouts in 47 Profikamp-
fen!), der auch auBerhalb des Ringes immer mal wieder fiir
Schlagzeilen sorgt, fiihrt euch durch das actionbetonte
Spiel. Vier Spielmodi stehen fiir die Faustkampfe zur Aus-
wahl. Neulinge sollten natiirlich zuerst den Trainingsmo-
dus wahlen, um sich richtig auf die harten Kampfe einzu-
stellen. Dort konnt ihr namlich erst einmal in Ruhe mit
verschiedenen Computergegnern austesten, wie ihr am
besten eure Attacken setzt und welche der zwalf Schlag-
varianten am effektivsten sind. Habt ihr dort die ersten
SchweiBtropfen vergossen, kénnt ihr euch der ersten
groBeren Herausforderung stellen.

Im Turniermodus habt ihr die Gelegenheit, etliche
anfangs versteckte Boxer freizuschalten - aller-
dings nur, wenn eure Leistung im Ring stimmt. Im
Duellmodus konnt ihr dann alle Kampfer inklusi-
ve der freigeschalteten ohne Gewichtsheschran-
kung gegeneinander antreten lassen. Das ist
nicht immer ganz fair, macht aber SpaB. Das Herz-

MIKE TYSON fguss
BOXING

o

UMGEHAUEN Mike Tyson zeigt sich gewohnt schlag-

Iron Mike ke&ftig. Die Gegner bekommen das zu spilren.
klettert in
den Ring

und zeigt
euch, was
Boxen ist.

KAMPFER Su-
perstar Tyson
hat jetzt sein
eigenes Spiel
bekommen.

KHAN &

TREFFER, VERSENKT Schon in der ersten Runde hat der WIE MAN SICH BETTET ... Ob das der geeignete Platz
Champ seinen Gegner auf die Bretter geschickt. fiir ein Nickerchen ist? Khan wird es gleich wissen.

stiick des Spiel ist aber ohne Frage der Karriere-
Modus. Hier wartet zwar die meiste Arbeit auf
euch, doch es ist einfach viel interessanter, einen
Boxer von den Anfangen bis zu den groBen Erfol-
gen zu begleiten, als nur einzelne Kampfe auszu-
tragen.

¥ le, zu actionbetont

5 = ; Hetstaller ..o v oion oo Codemasters
Nachdem ihr euch fiir einen Boxer einer bestimmten Na- | Verdffentlichung: ........... 3. November
tionalitat und Gewichtsklasse entschieden habt, beginnt '5’;?5;,;,;,;.;,; """""""" 4 L) 0
ihr unter der Anleitung von Iron Mike mit dem Training. g‘;‘:g:'e.
Wenn euer Schiitzling genug gelernt hat, konnt ihr ihn zu "
seinen ersten Kdmpfen antreten lassen. Nach und nach ar- B 1} Gute Grafik, Su
beitet ihr euch so die Weltrangliste nach oben, bis die ganz BTy segeanc; viks B
groBen Duelle anstehen. Wahrend eurer Karriere lernt ihr ' ir
so acht groBe Arenen auf der ganzen Welt kennen. Optisch . 0P LA e AR |
macht das Spiel einen guten Eindruck und auch die Boxer : Taktik spieit kaum eine Rol-

wurden gekonnt in Szene gesetzt. Besonders erfreulich ist,
dass jeder der neunzig Boxer einen unverwechselbaren
Look erhalten hat. Schade, dass in dem Spiel die Taktik

| Alters-
kaum eine Rolle spielt. Wer am besten priigelt, gewinnt. 5 | freigabe:

Fiir ein anspruchsvolles Boxspiel ist das leider zu wenig.
Freunde schneller Action werden hingegen bei Mike Tyson
Boxing auf ihre Kosten kommen.

Patrizia Stajer



BUNDESLIGA STARS 2001

Konkurrenz fiir die echten Kicker?
e Eigentlich biirgt der Name Electronic

= Arts fir Qualitat, doch bei der Neuauf-
lage der Bundesliga Stars hat sich der
Branchenriese nicht mit Ruhm bekleckert.
Zwar konnt ihr auf alle Mannschaften und |
Stadien (auBer Koln) der laufenden Saison &
zurlickgreifen und euch (ber eine verbesser- |
te Grafik freuen, doch leider wurden die Bugs o
des Vorgangers nicht ausgebiigelt. An Spiele &
wie Euro 2000 oder ISS Pro Evolution kom- ACH. Wenth:man sh 2ahnten Mal
men die Bundesfiga Stars 2001 damit nicht melftd;':cg'te"jﬂah:l':ef;g: gE:BGI::::rE ubertdl-
heran. Im Spiel dreht sich alles um die so ge- g ;
nannten ,Stars”, die ihr fiir erfolgreiches und faires Spiel sowie fiir Tore bekommt.
Mit den Stars konnt ihr die Form eurer Kicker in Bereichen wie Schnelligkeit; Zwei-
kampfverhalten oder Ausdauer verbessern oder neue Spieler anheuern. lhr werdet
allerdings schnell merken, dass es im Spiel selbst gar nicht auf diese Dinge an-
kommt, denn ausschlaggebend fiir den Erfolg ist nicht die Qualitat eurer Spieler
und eures Teams. Entscheidend ist lediglich, wie gut ihr mit Gamepad oder Tasta-
tur umgehen konnt, Taktik, gekonnte Spielaktionen oder ein durchdachter Ausbau
des Teams spielen kaum eine Rolle. Das sorgt fir 1|
Frust und wird schnell langweilig. Nervig sind @
auBerdem die nichts sagenden Spriiche der Kom-
mentatoren und die stark schwankende Leistung .
der Torhiiter.

Titele e s e Bundesliga Stars 2001
System ... PC (auch erhaltlich fiir PlayStation)
Hersteller:./c. s e ook Electronic Arts

NUNG Nach dem Schluss-
pflf‘f bekommt ihr entsprechend
eurer Leistung neue Stars.

YRR, s R e et Ca. DM 90,-
Wardtfentichung:e = oion s o imien X ol Erhaltlich
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DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

Radfahren ist langweilig? Ganz sicher nicht!
g Dave Mirra ist der Star der BMX-Szene. |

5@ Acclaim hat sich den Funsport-Hel-
) den geschnappt und ein richtig gu- |
tes BMX-Spiel auf den Bildschirm gezaubert.
Vom Gameplay her lasst sich Dave Mirra
Freestyle BMX mit der Tony-Hawk-Serie von
Activision vergleichen, nur dass ihr euch nicht
auf ein Skateboard, sondern auf ein abge-
fahrenes Bike schwingt. Ansonsten gilt auch |
hier: Wenn ihr zur richtigen Zeit die richtigen WIERIG Manche Tricks werden ganz
Tastenkombinationen driickt, hebt euer :g{‘g;:glﬁuzgﬂugg B:g‘;(‘;‘%‘gm‘:t dabei
Sportler ab und zeigt in der Luft beein-
druckende Tricks, fiir die ihr dann viele Punkte kassiert. Zur Auswahl stehen zehn
Profis, deren Karriere ihr nachspielen konnt. In den zwolf Levels des Spiels miisst
ihr vorgegebene Aufgaben ldsen, um im Laufe der Zeit neue Skateplatze und bes-
sere Ausriistungsgegenstande zu erhalten. Daneben gibt es zehn Zweispieler-
varianten, in denen ihr mit eurem Konkurrenten zum Beispiel um den Iangsten
Grind, die meisten Punkte oder den wei-
testen Sprung wetteifert. Auch beim
Sound orientiert sich Dave Mirra an sei-
nem Skate-Kollegen. Bands wie Cypress |
Hill oder Rancid sorgen fiir den passenden
Sound. In Sachen Grafik und Rasanz liegt
Tony Hawk jedoch weit in Flihrung.

11 e s Dave Mirra Freestyle BMX
System ... .PlayStation (geplant fiir CGB und DC) .
Hersteller: ol b s S i Acclaim 7 | —

F { Wenn ihr mlt euren Trlcks
mcht fertlg seid, bevor ihr den Boden er-
reicht, kann das bése enden.

Pre
Veréffentlichung ................... Oktuber
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MTV SPORTS: SKATEBOARDING
Auf die Bretter, fertig, los!

7% Eigentlich ist es seltsam: ey TR
D MTV Sports: Skatebo- |
%) arding hat einiges zu bie-
ten und wird euch trotzdem nicht
vom Hocker reien. Da sind zum
einen die nackten Fakten (40 Le-
vels, 30 Skater, 1.000 mdgliche |
Trick-Combos), zum anderen die
schlechte Steuerung und die
nicht gerade berauschende Gra- #&¢
fik, die einem schnell den SpaB ©
verderben. Aufgrund dieser bei-
den Méngel schafft es das MTV-
Sportspiel einfach nicht, den GenregroBen wie Tony Hawk's Pro Skater 2 ernsthaft
Konkurrenz zu machen. Trotzdem sollte man dem Spiel eine Chance geben. Beein-
druckend ist auf jeden Fall der Umfang des Spiels. Die Levels sind sehr weitlaufig,
die Spielmodi abwechslungsreich. Stattliche zehn Varianten fiir die Fahrt auf dem
Rollbrett kénnen angewahlt werden. lhr kénnt Fangen spielen, im Deathmatch ver-
suchen, die anderen Skater vom Board zu schubsen, im Karriere-Modus einen Ska-
ter zum Star aufbauen oder im Stunt-Modus hals-
brecherische Tricks zeigen. Wenn man sich an die
Steuerung gewohnt hat und gnadig iber die pixe-
ligen Skater vor dem ruckeligen Hintergrund hin-
wegsieht, dann kommt sogar SpaB auf.

115 Auch in diesem Skatespiel gilt: Wer Iange
in der Luft bleibt, kann viele Tricks zeigen.

TS ot e MTV Sports: Skateboardin

System ... . . .PlayStation (geplant fiir PC, DC, CGB

Herstaller e s A T e s e s i s THQ

Ger_lre: ................................. Sport Wenn ihr euren Gegner
PI’EI_S: Peraaaaaaasasaeraa ety Ca. DM__")_O,' aufgestobert habt, miisst ihr ihn
Veroffentlichung: ...................... " Erhéltlich von seinem Brett stoBent

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90
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SEGA EXTREME SPORTS

Holt euch den Kick bei vier Extremsportarten!
Bisher hieB es bei Extrem- ek
Sportspielen immer: ent- '

weder — oder. Damit ist
jetzt Schluss, denn Sega hat
gleich vier waghalsige Sportar- §
ten in ein Spiel gepackt, bei dem #

Adrenalin-Junkies ganz sicher

aufihre Kosten kommen. Am mei-

sten SpaBl macht dann auch der

Meisterschaftsmodus, bei dem

ihr . nacheinander in

allen vier Disziplinen antretet.

Ubergangslos geht es vom Snow-

boarden zum Drachenfliegen, da-

nach aufs All-Terrain-Bike und zum Schluss stiirzt ihr euch mit dem Mountainbike
in die Tiefe. Natiirlich konnt ihr euch in den Standardspielvarianten (Time-Trial,

Single-Track, Practice) aber auch auf eine der vier Sportarten konzentrieren. Gra-

fisch lasst das Spiel kaum etwas zu wiinschen (ibrig. Die Texturen sind sehr detail-

liert, es gibt schone Effekte zu sehen und die Spielgeschwindigkeit ist hoch. Die

Steuerung ist schon nach kurzer Zeit kein Problem

mehr und der stetig zunehmende Schwierigkeits-

grad sorgt flir anhaltende Motivation. Alle Medail-
len und Bestzeiten zu ergattern, ist eine echte He-
rausforderung, an der ihr lange knabbern werdet.

gpoed B0 Km/n

Beim Drachenfliegen braucht man wel
Mut und darf vor allem keine Hohenangst haben.

11 e R st SRl SRR e Sega Extreme Sports

System i ca il e L e Dreamcast

i L AR e e S SRR A Sega : ;

GRMPe: ..uuvvenn it iiniiiieenaeneaen Sport ; Beim Biken miisst ihr

Preis: ...Ca. DM 100,- eure Krafte gut einteilen, statt

VerSffentlichung: oo . 0005, ety 4. Quartal standig in die Pedale zu treten.
SplGlS ass
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Die Welt f
erobern, einen |
Mega-Konzern 4
leiten, das
Weltall
erforschen,
eine Schlacht —
nachstellen
- Strategie- [*
fans brechergy ;. &
in Begeiste- < &gy
rungsstiirme
aus, wenn sie ihr
Organisationstalent und ihren Geschaftssinn
beweisen konnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,
Diplomatie - in dieser Welt fiihlen sie sich zu Hause.

most wanted

TITEL YS 4

Pizza Connection 2 ..... ...PC.............Dezember 2000

Shaep.s. oo ol e P e 10. November 2000

StarCraft 64 e e v NEE ;e 1. Quartal 2001

Samba de Amigo ......... DC.............Dezember 2000
L]

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Strategie/Simulation die Games-And-More-Leser zur-
zeit am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt
das Ganze an Games And More.

1 Die Sims Sttt Al i e s A D
3 C&CTiberian Sun—Feuersturm .................. PC
2 StarWars: Force Commander . ................... PC
8 Command & Conquer 3: Feuersturm ....... PC/PS/N64C
4 Ao Emplres 20 R PC
5 Dune2000 ....... i i R e e PC/PS
6 StarCraft...... A R e AR e LA iiPE
7 Dl Sietdlar 3 i e e e s PC
9 [ Starfrelc Avmada s b s e ey PC
10 Frontschweine .......... e ey e .PS

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Strategie und Denkspiele? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres auf einen Blick. Damit ihr wisst, welche
Spiele euer strategisches Geschick und euer taktisches

Konnen am meisten fordern.
7

BUST-A-MOVE 3 cii e a v s et .Acclaim

THE NEWTETRIS . ovviativivinmindina Nintendo

} COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
MAGICAL TETRIS CHALLENGE ...... Activision
WORMS ARMAGGEDON ......... Infogrames

H AGE OFEMPIRES 2°5 ol c sl an Microsoft

(o ol Fama i L S R e e Westwood
JTHESIMS “..iiciisavaiiivn e Electronic Arts
DUNGEON KEEPER 2 ............ Bullfrog/EA
EARTHR1B0:w e s vty TopWare Interactive

o e R P R ST AN Virgin

DUNE 200D 5 ks il Electronic Arts

£ *7' WARZONE2100.................... Eidos
R = | aviLzaTont ................ Activision
55K WORMS ARMAGEDDON ............ Hasbro

Stfategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiighar.

Eine verbesserte Grafik
und viele Neuerungen _
machen den Strate-
gienachfolger zu eine
sicheren Hit-Tipp.

W

Uber eine Millionen Kaufer kénnen nicht irren! So oft ging
Anno 1602, Deutschlands meistverkauftes PC-Spiel, iiber
den Ladentresen..Jetzt bekommen die Fans bald Nach-
schub, an Anno 1503 wird namlich bereits kraftig
gearbeitet. In etwa neun Monaten soll die Fortsetzung des
Strategiehits in den Laden stehen. Ihr konnt euch auf
jeden Fall auf ein tolles Spiel freuen, die hohen Erwartung-
en werden namlich nicht enttauscht werden. Hinter dem
Spiel stecken das sechskopfige Max-Design-Team aus
Osterreich und Sunflowers. Wahrend erstere fiir Program-
mierung und Grafik zustandig sind, kimmert sich Sun-
flowers um Musik und Sound. Das Spielkonzept und die
Missionen wurden gemeinschaftlich entworfen. Die
beiden Entwicklerteams legen sich auch diesmal richtig ins
Zeug, um den Anspriichen der Fans gerecht zu werden.

Anno 1602 hatte vor allem einen groBen Plus-
punkt und der zeichnet zum Gliick auch den
Nachfolger wieder aus: Selbst Neulinge im Stra-
tegiemetier finden schnell den Einstieg ins Spiel.
Schon nach kurzer Eingewodhnungszeit kann
man bauen, siedeln und handeln, was das Zeug
halt. Das Spielprinzip des erfolgreichen Vorgéan-
gers wurde natiirlich beibehalten: Ihr miisst
euer Volk irgendwo in der Anno-Welt ansiedeln

STURMISCHE SEE Dank iiberarbeiteter Grafik wirkt das dargestellte Wasser jetzt richtig lebendig und echt. Statt
platten Flachen gibt es Wellen und Wogen, die ans Ufer klatschen.

und beginnen, eine funktionierende und bliihen-
de Siedlung zu errichten. Entdecken, Aufbauen,
Besiedeln, Handeln und Verteidigen, das sind
eure Aufgaben in Anno 1503.

Um vorwarts zu kommen, muss man allerdings
bestimmte Voraussetzungen erreichen. Etliche der
Produktionsbetriebe und offentlichen Gebdude werden
zum Beispiel erst dann freigeschaltet, wenn ein Stand
(Pioniere, Siedler, Biirger, Kaufleute und Aristokraten)
einen bestimmten Anteil an der Bevolkerung einnimmt.
AuBerdem kann jede dieser Volksschichten nur zur
nachsthoheren Stufe aufsteigen, wenn bestimmte Waren
und Gebaude vorhanden sind. Ihr miisst allerdings nicht
nur in eurer eigenen Siedlung alles im Griff haben, son-
dern euch auch um gute Handelsbeziehungen bemiihen.
Nachdem nicht jeder Rohstoff und jede Pflanze iiberall
zu finden ist, ist es unabdingbar mit anderen Vélkern in
Geschaftsbeziehungen zu treten. Wenn ihr euch mit
euren Nachbarn gut stellt, ist das kein Problem. Doch wie
im richtigen Leben, kommt es auch im Spiel immer mal
wieder zu Unstimmigkeiten und der Friede ist dahin. Auch
wenn ihr noch so friedliebend seid, neidische Nachbarn
und streitsiichtige Piraten werden auch euch dazu
bringen, dass ihr Festungen errichtet, Soldaten und
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N, S ok Die Neuerungen

LEBENDIGER Gebaude sind nicht mehr nach Schachbrett- | 710 1602 war ein Super-Spiel, doch Anno 1503 verspricht noch besser zu werden. Dafir sorgen vor allem die vielen neuen
muster verteilt, sondern stehen kreuz und quer herum. Features. Ein paar stellen wir euch hier vor.

DIE HOHENSTUFEN NEBEL DES KRIEGES RIESIGE SPIELEWELT HANDEL ZU LANDE

Pl

Hugel, Taler und Berge Diesmal werden die Inseln Die Welt ist 10-mal groBer Da die Inseln groBer sind, be-
sorgen fiir Abwechslung, erst sichtbar, wenn ihr mit als bisher, so dass auf eine schrankt sich der Handel nicht
machen aber auch das euren Schiffen nahe genug Insel im neuen Spiel mehrere  auf den Seeweg. Waren werden
Siedeln schwieriger. heranfahrt. Siedlungen passen. auch {iber Land transportiert.

EXAKT Die Gebéude wurden groBer angelegt, so dass die TAKTISCHE NEUERUNG DIE EINGEBORENEN STANDE STATT MARKTE NEUE WARENKREISLAUFE

Grafiker sich um mehr Details kiimmern konnten.

Kanonen aufstellt und eure Kriegsschiffe losschickt.

So weit, so gut, werdet ihr euch denken. Doch was
ist jetzt — auBer der verdanderten Jahreszahl - das
Neue an Anno 15037 Keine Angst, die
Entwickler haben sich die Vorschlage aus den

E-Mails und Briefen der Fans zu Herzen genom- | Neu ist, dass u. a. Kanonen Diesmal gibt es neun Volker, Die Waren werden nicht Zwei neue Produkte stehen
men, und einiges davon in das neue Spiel voré Hi(]jgeln atl:s feuern. mit denec? ;I;tr f;kandelnbkénnt. mehr auf Marktplatzen bereits fest: Flachs zur

s ¥ AuBerdem gibt es ein Steuern durft ihr sie aber gesammelt, sondern an Kleidungsherstellung und
e||1'ﬂ|<:38en lassen (s. Extrakasten). Wahrend zum | g nktesystem, auch diesmal nicht. Verkaufsstanden feil geboten.  Hopfen fiirs Bierbrauen.
Beispiel bisher die Siedlungen meist eine

komplette Insel mit Beschlag belegten, sind die
Inseln nun um einiges grdoBer, so dass mehrere
Volker auf einem Eiland siedeln kénnen. Erstmals
macht damit Handel auf dem Landweg Sinn. Eine
deutliche grdBere Rolle spielen diesmal auch die
Eingeborenen, die bisher meist nur Statisten : .
waren. Uberall trefft ihr auf Ureinwohner mit | el e e e s i
eigenen Siedlungen, Giitern und Figuren. N ; G D B8 Sytom i ouihdi s S g Sk b

d k e 2 £58. Hersteller: o e e e et b Infogrames
Die augenfalligste Veranderung im Vergleich zum s, b A~ e { GONEe e e Strategie
Vorganger ist jedoch die stark verbesserte Grafik. Es  |* e : Lok Verdffentlichung: . ................. 1. Quartal 2001
wurde vor allem mehr Wert aufs Detail gelegt. Zum i Py S e | PR 7 i
Beispiel erkennt man Standeszugeharigkeit und Beruf der ; Sl - o 3 % EPStEP E'ndPUCk

Figuren bereits an der Kleidung. Selbst im Grafik-Bereich u i ungeniigend geht so sehr gut
muss Anne.damit die Konkttrenz nicht mehr firchten: TOLL Vor lauter bauen, siedeln und handeln, solltet ihr e e |

A x nicht vergessen, euch genau umzuschauen.
Patrizia Stajer




MAGICAL DROP

Fix, fix — sonst platzen eure Siegertraume.
Z% Wo ist der nachste rote Luft-
@ ballon? Schnell her damit und |
%) auf den Stapel mit den roten! |
Achtung bei den blauen — gleich wer-
den sie den Boden beriihren! Das darf |
aber nicht passieren, weil es das Aus
bedeutet! Und die Zeit lauft! Und darf
natirlich nicht Giberschritten werden!
Bei Magical Drop zeigt sich mal wie-
der, dass sich so manches einfacher
anhort, als es dann ist. Es geht darum, ’ A ; ;
so schnell wie mdglich gleichfarbige ;:::Spﬂ't"ﬁisrﬁiﬁ ddr;;,ﬁa;;':':j;{'z"es:f" Mvnpndar
Luftballons aufeinander zu stapeln,
um sie zum Zerplatzen zu bringen. Der Boden darf dabei nicht bertihrt werden und
auch ein Zeitlimit muss beachtet werden. Ziel ist es, moglichst viele Luftballons,
mindestens aber zwei auf einmal platzen zu lassen. Mit denen muss sich dann nam-
lich euer Gegner, egal ob menschlicher oder virtueller Natur, auf seinem Bildschirm
herumschlagen. Der Story-Mode, den man anwahlen kann, ist vom Schwierig-
keitsgrad her einfacher und somit fiir weniger Gelibte wie gemacht Wem aber
selbst die normale Version nicht knifflig genug ist, 11
der kann sich beim Puzzle-Mode austoben. Dort
missen verschiedene Aufgaben geldst werden. Nur
fiir absolute Konner! Bust-a-Move ldsst griiBen.
Pradikat: Echte Suchtgefahr!

Il e s el e e e et Ma?ical Drop

System: .. ayStation

Herstellar: so:iatiic ir s diamte o s o Swing! s ——
GEMFE: .. .ivinrnneraaliannaiaensndd Geschicklichkeit SCHON BUNT In dieses Durch-
Prefst ........ccoceiinnieioisiaiiieies .. .DM 59,95 einander miisst ihr schnell Ord-
Verdffentlichung: ................... Bereits erhdltlich nung bringen.
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HOMEWORLD CATACLYSM

Selten ist eine Fortsetzung so gelungen!
" &g |hr erinnert euch an Homeworld? Die
%  Geschichte, in der die Kushan Hiiga- |
ra, ihren Heimatplaneten, unter groBten
Miihen zuriickerobert haben? Fans dieser
Spiels sollten sich unbedingt Homeworld
Catalysm reinziehen, denn selten ist eine
Fortsetzung so gelungen. Ein kurzes und
leicht  verstandliches Lernprogramm
verklickert Neueinsteigern die wichtig- & , _ :
sten Regeln des Spiels und gibt auch stra- STERNENWELT Selbst filr Amateure ist die-
tegische Tipps. Nach einer halben Stunde :‘i’nvgﬂ:’eﬁ]"‘;“ﬁ:g"se £chog HacilKurzer Zex
seid ihr fit fiir den Weltraum. Es mussen

heftig Ressourcen gesammelt werden, um damit neue Einheiten zu produzie-
ren oder die Basis auf- und umzubauen. Werden nicht alle gleich gebraucht,
konnen sie natiirlich auch zwischengelagert werden. Die fiinf wahlbaren
Schwierigkeitsgrade lassen selbst bei Frischlingen keinen Frust aufkommen
und bieten in den hoheren Stufen alten Hasen ausreichend Herausforderung.
Dem Knobelprinzip bleibt auch dieses Spiel treu. Doch anders als bei Home-
world habt ihr hier jede Menge Zeit, Plane auszuarbeiten und in die Tat um-
zusetzen. Die Spielgeschwindigkeit ist, abhangig
von der aktuellen Situation, in sieben Stufen re-
gulierbar. Warum das Spiel allerdings wahrend
der vielen Zwischensequenzen, die nahezu jede
Mission unterbrechen, nicht pausiert, bleibt lei-
der ein ungelostes Réatsel.

Wil = h e s Tt e el Homeworld Cataclysm & =
SV RN S, 65 i aa) i e (818w s et 8 ST b PC wmise . ’
Herstaller: i ristiins va e e Barking Dog/Havas STERNENWELT In dieser faszi-
Genbe: s e e A Echtzeitstrategie nierenden Welt voller Geheim-
o R S el b i e R L Ca. DM 90,- nisse gibt es viel zu entdecken.
Verdffentlichung: ................... Bereits erhaltlich
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% seid ihr in Sudden Strike. In diesem
Kriegsspiel gelten jedoch eigene Gesetze.

THE MOON PROJECT

Dle Fahrt zum Mond hat sich gelohnt.

5| Wer Earth 2150kennt, hat bei The Moon
. Project leichtes Spiel, die drei Kampag-
nen zu bestreiten. Tretet an im Kampf gegen
die leidige Konkurrenz, um der Lunar Corpo-
ration bei ihrem Forschungsprojekt zu helfen.
Schauplatz bzw. Kriegsschauplatz ist die
Oberflache des Mondes. Wer hatte gedacht,
dass auf solch einer kargen Landschaft so
heiBe Kampfe stattfinden kénnen! Doch auch
die Erde bleibt nicht ganz verschont von den agTRANSPORT Gleich zu Beginn miissen
Kampfen. Neu im Einsatz ist ein Aufklarungs- gg;;;:egggg il Tiieapovtarcan sloanige
fahrzeug vom Typ New Hope, nicht gerade die '
Luxusausfiihrung, aber praktischerweise kann es sich selbst reparieren. Die Gebau-
de und Einheiten wurden in diesem Spiel erweitert. Auch sonst wurde das Mis-
sionsdesign heftig aufgemébelt, fiir weitere Uberraschungen sorgen verschiedene
Artefakte. Grafisch hat sich gegeniiber Earth 2150 wenig geandert — warum auch,
sah doch bereits der Vorganger einfach klasse aus. Soundtechnisch diirft ihr dage-
gen nicht allzu viel von dem Spiel erwarten. Eigentlich schade, weil die Atmospha-
re schon ein bisschen darunter leidet. Ganz anders sieht es bei den Kampfen aus.
Dort zeigt sich ein wahres Feuerwerk von Elektro-
blitzen und Funkenregen, wenn ein gegnerisches
Kraftwerk beschossen wird! Und auch absolut er-
wahnenswert: Im Mehrspielermodus konnt ihr euch
durch neue Karten heiBe Online-Partien liefern!

11 ¢ O b The Moon Project

o o 0 At s e i 1 o A R SO S A DT PC

Hersteller: TopWare

o S L o T R o Echtzeitstrategie FRAUENPOWER Nicht einmal

P el o e s o e oroa i mha o) svadate Ca. DM 60,- auf dem Mond hat die Lunar Cor-

Verdffentlichung: ................... Bereits erhaltlich poration ihre Ruhe.
splels ass

20 30 40 50 60 70 80 90

89"

SUDDEN STRIKE

_Endlich! Eine echte Herausforderung fiir alle Echtzeitstrategen
Hee| Der jlingsten Geschichte auf der Spur

Muss in den meisten PC-Kriegsspielen eine
eigene Basis errichtet und eine eigene Armee §5
mit beliebiger Kopfstarke produziert werden, |
miisstihr hier mit einer festgelegten Zahl von
Truppen auskommen. Ein kurzes Briefing
sagt euch, wo's langgeht. Und auch die Hin-
tergrundkulisse ist bei diesem anspruchsvol- ausuARREN Die richtige Positionierung
len Spiel keineswegs fiktiv. Ausgangspunkt der eigenen Mannen muss gut durchdacht
ist der Zweite Weltkrieg. Die Fiihrung der

Westallilerten, der Sowjets oder der deutschen Wehrmacht stehen euch zur Aus-
wahl. Auch in seiner sonstigen Handlung orientiert sich das Spiel sehr nahe an der
Geschichte. Die Kampfe, die (iberwiegend auf dem Boden stattfinden, spielen auf
liebevoll gezeichneten zweidimensionalen Karten, die Maussteuerung funktio-
niert wie gewohnt. Auch die Musik ist stimmig. Schade, dass die Einsatzbespre-
chungen etwas lieblos und die Anweisungen oft ungenau sind. Doch ernstlich tut
das dem SpielspaB keinen Abbruch. Mehrspieler kommen voll auf ihre Kosten —
bis zu zwolf Generale konnen gleichzeitig aktiv
werden im Kriegsgetiimmel. Doch Fiihrungsqua-
litaten und Erfahrung sind bei dieser Aufgabe ein
absolutes Muss — denn ohne sie funktioniert das
taktisch wirklich ausgekliigelte und anspruchsvol-

le Spiel nicht.

L R By v e B e v R L o e Sudden Strlke

N M e Ay e s e e e TN T ey ; .
Hesstaller s SaCl il |t Soindad Flreglow WEGWEISER Eine kurze Be-
Gehfeiilis wihme S U Echtzeitstrategie schreibung stimmt euch auf eure
Plelsigii vk e iy T L Ca. DM 90,- Ziele ein.

Verdffentlichung: ................... Bereits erhaltlich

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90

84"




GRIVIESIAN DRV OHE

kleben und ab damit an: GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm ‘-f%

GAMES AND MORE | X Ja, ich mochte zwei Ausgaben von GAMES AND MORE

im Abo - deine Vorteile: zum Preis von einer testen.

¢ lﬂfﬂ&ﬂb&l’dl& Redesten ! Gefllt mir GAMES AND MORE ich nichts weiter tu N

i Gams,akmolle Tests, Tipps, Absender Ich erhalte das Magazin jeden Maonat frei Haus zum Preis von z
d‘s Ilﬂd News b DM 3,83. Versandkosten iibernimmt der Verlag. Das Abo kann 9

ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Geféllt mir GAMES AND
MORE wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des

> FierIayStaﬂon, Nlntendo 64, Heftes kurz schrifflich Bescheid. Postkarte geniigt.
Dreamcast, PC und Game Boy S ALL L

oy ; 7] Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten bzw. Erziehungsberechtigten
~ dieVersandkosten iiber-  JEEUSEN Yoreckosnaqcare:

: Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen
nimmt der Verlag widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser

Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung
(Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: GAMES AND MORE, Abo-
Befreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die
PLZ, Wohnort Post bei einer Adresséinderung dem Verlag meine neve Anschrift mitteilt.

ANV IiORE

Telefonnummier (fir evil. Riickfragen) Dokt & Urbet il dles Alicionarien B, Erslangbarschigien




JACKIE CHAN'S 2, SPIDER MAN 5
STU NTMASTE R Die folgenden Code-Warter miissen auf dem Cheat—

Bildschirm des , Spezial “—Meniis eingeben werden.

Wenn ihr beim Martial-Arts—Titel von Sony mal einen Beachtet bei der Eingabe auf jeden Fall die Leerstellen
Level nicht packt, kommt dieser praktische Cheat, mit bei den einzelnen Cheats.

dem ihr von Beginn an jeden Level betreten konnt, gera-  XCLSIOR ................. Alle Levels frei schalten.
de richtig. Driickt im Start-Bildschirm folgende Tasten- RUSTCRST - .7 s e i Unverwundbarkeit.
kombination: L2, [ll, A, @, 3 und zweimal R2. STRUDL. . ool Unendlich viel Netzfliissigkeit.
ALESIXCC . Alle Comic Books frei schalten.
WATCHEM, . .. ans Alle Videosequenzen im
JACKIE Filmbetrachter frei schalten.
CVIEWIEM .. sontiis et Alle Charaktere im
Charakterbetrachter frei schalten.
RULUR ........... Neversoft-Boss Joel James Jewett
im Charakterbetrachter frei schalten.
CGOSSETT. ........ Storyboardbetrachter frei schalten.
GBHSRSPM ......... +What if contest?“—~Modus frei

schalten (Teile des Spiels laufen ab Level 2

anders ab, je nachdem, was man tut).

BLKSPIDR ......... Symbiote-Spiderman-Kostiim mit
unendlich viel Netzfliissigkeit frei schalten. Ihr bekommt °

das Kostlim auch, wenn ihr das Spiel zum ersten Mal auf

e — Ly Solltet ihr den Cheat richtig eingegeben haben, dann einer beliebigen Schwierigkeitsstufe durchspielt.

Du hast ein Passwort herausgefunden oder einen ertont eine kleine Melodie. Beim nachsten Start des TWNTYNDN ........... Spiderman-2099-Kostlim frei
geheimen Level erspielt? Du kennst Tipps und Spiels werdet ihr bemerken, dass ihr nicht nur nach : schalten, mit dem ihr doppelt soviel Schaden
Tricks fiir die angesagtesten Spiele? Dann schick Chinatown gehen, sondern z. B. auch direkt den Weg anrichten konnt. lhr bekommt dieses Kostiim

sie uns! Die besten Cheats drucken wir dannin iiber die Dacher antreten konnt. auch, wenn ihr alle Comics im Spiel einsammelt.

~ einer unserer ‘nachsten Ausgaben ab, damit auch : ; S COSMIC. .. .. Captain-Universe-Kostiim frei schalten.
. die anderen'leser etwas davon haben e Wenn ihr in diesem Outfit spielt, dann schlagt ihr doppelt
: o - i '_ EAG I-E 0 N E so hart, habt unendlich viel Netzfliissigkeit und seid zu-
--COMPUTF.C MED!A Sl s dem unverwundbar. Das Kostiim erhaltet ihr auch, wenn
Redaktion GAMES AND MOI!E o _ HARRI E R ATTAC K ihr das Spiel auf hartem Schwierigkeitsgrad durchspielt.

' ,Kennwort'i.asartipps G : Zivid PARALLEL......... Spiderman-Unlimited-Kost(im frei

schalten. Damit konnt ihr mit der L2—Taste den
.Stealth”—Modus aktivieren. Um das Kostiim sonst zu
bekommen, miisst ihr das Spiel zweimal auf einem
beliebigen Schwierigkeitsgrad durchspielen.

LETTERS. .... Scarlet-Spiderman-Kostiim frei schalten.
Dieses Outfit bekommt ihr auch, wenn

ihr Rhino im Level 3-1 besiegt.

AMZBGMAN . . Amazing-Bagman-Kostiim frei schalten.
MJSSTUD......... Peter-Parker-Kosttim frei schalten.
Ihr bekommt dieses Kostiim auch, wenn ihr beim
.Gegenstande jagen”-Modus alle Spharen einsammeln.
Danach misst ihr euch in die Grube fallen lassen und
durch die Wand mit dem ,?" laufen. Jetzt miisst ihr

nur noch Peter Parker im Kraven-Raum finden.

Wenn ihr als Peter Parker spielt, solltet ihr beachten,

b i P & dass ihr nur zwei Behalter fiir Netzflussigkeit habt.
Solltet ihr neben den Hubschraubern auch noch alle an- @ BNREILLY........... Ben-Reilly-Kosttim frei schalten.

 RoonstraBe 21, 90429 Nﬁmberg

ARMY MEN: .:
AIR ATTACK Q@

Die folgenden Cheats miissen unter ,Passwort” im
Auswahlbildschirm eingegeben werden.

Um alle verfiigharen Helikopter frei zu schalten, miisst ihr
folgende Tastenkombination eingeben:
Unten, Unten, Unten, Unten, 3¢, X. @ @.

deren Missionen direkt anwahlen wollen, dann driickt: Alle Cheats miissen im Optionsbildschirm eingegeben ALMSTPKR ... . Quick-Change-Kostlim frei schalten. Auch
A, Unten, A, Unten, [l Oben, [l Oben. werden. dieses Kostiim hat nur zwei Behalter fiir Netzfliissigkeit.
DESTUR:. ... 5ot Volle Gesundheit.
Wenn ihr das Spiel schon mal durchgespielt habt und Driickt folgende Kombination, um die volle Levelauswahl DULUX................ Spiderman mit groBem Kopf.
eine andere Endsequenz sehen wollt, dann solltet ihr - (inklusive Geheimlevel) zu bekommen: LLADNEK ........... Zeigt Debug-Informationen an.
folgendes Passwort versuchen. Natiirlich misst ihr R1, L1, R2, L2 und Start. EELNATS........... Schaltet alle Cheats im Spiel an.
dazu nochmals die letzte Mission durchstehen.
; Folgende Tastenkombination macht euch wéhrend der Zusatzliche Hinweise zum Spiel:
. Unten, )¢, Unten, Rechts, Rechts, Oben, Missionen unzerstorbar: R1, L1, R2, L2, L1. Als Armored Spiderman spielen: Startet das
Oben. Spiel im Captain-Universe-Outfit und sammelt
Diese Kombination |6st das lastige Problem mit dem im Spiel das Armored-Spiderman-Symbol o488
begrenzten Munitionsvorrat: R1, L1, R2, L2, R1. auf. Jetzt erscheint ihr filr den Rest des /78
Spiels als Armored-Spiderman. !

Die Charaktere sprechen Iassen
Fast alle Charaktere in der =Z=s
Galerie konnen
durch Driicken der
Vierecks oder
Kreis-Taste dazu
gebracht werden,
einen Kommentar
abzugeben oder
ein paar typische
Bewegungen zu machen.




Schnappt euch eure Games and More im Abo und ihr

bekommt als Dankeschén einen der genialen Original- .
Pokémon-Leuchtschliisselanhénger oder fiinf ultracoole |
Game-Boy-Game-Cases. Fiir alle, die auf zack sind! |
Nicht zogern, das Angebot gilt nur, solange der Vorrat reicht! .'

(ane Cases [0F €
GameBoy” Games.

Aulbewahvungsboxen
fur GameBoy -Spiele

Der Kampf gegen das Chaos hateinEnde =

mit den praktischen Boxe'zum sighéren
Verstauen aller'Game-Boy-Spiele.

Games and More im Abo -
Deine Vorteile:

» Die neuesten Games, aktuelle
Tests, Tipps, Tricks und News.

> Fiir PlayStation, Nintendo 64,
Dreamcast, PC und Game Boy.

» Lieferung per Post frei Haus,
die Versandkosten itbemnimmt

natiirlich der Verlag.

fomdidg. |

et o

x JA, ich mochte das Games-and-More-Abo

(DM 46,-/Jahr (= DM 3,83/Ausg.); Ausland: DM 70,-/Jahr; OS 348,-/Jahr)
Das Heft geht an: (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):
Name,Vomame
StraBe, Nr.
PLZ Wohnot
Telefon-Nummer / E-Mail (fiir weitere Information
Rechnungsadresse:
Name,Vomame
VSUQVGE, Nf.iwr :
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer / E-Mail (fiir weitere Informationen)

Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn
nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Aba-Angebot gilt nur fiir Games and More.

95, 1996, 1998 NiendoGeatres i/ GAME FREAK i ™ & @ re vademarks of o (o, L. © 2000 Niendn.

| Als kostenloses Dankeschon erhalte ich folgende Pramie:
(Bitte nur eine ankreuzen!) |

- Einen der Pokémon Leuchtschliisselanhanger
i (Art.-Nr.: 2030), Auswahl leider nicht méaglich ;

| [l Fiinf ultracoole Game-Boy-Game-Cases (Art.-Nr.: 2033)
{Lieferung ohne Spiel und nur, solange der Vorrat reicht)

Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen,

die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist
geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: Games and
More, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. ich bin damit einverstanden, dass die Post
bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
ij Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

P3GM 18

1 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)



TUROK 3: SHADOW _
OF OBLIVION )

Geht ins Secret-Menu und gebt die folgenden Cheats in
dem ,Enter New Secret”-Bildschrim ein. Im Secret-Menti
konnt ihr die Cheats aktivieren.

Unverwundbarkeit: Rabe, Fisch, Adler, Bar, Echse, Hase

Alle Waffen: Eule, Bar, Eule, Kafer, Falke, Eule

Ultra-Waffen: Rabe, Falke, Stier, Frosch, Schlange, Adler

Unendliche Menge Munition: Fisch, Elch, Stier,

Schlange, Adler, Fisch

Alle Schiliissel: Echse, Libelle, Stier, Bar, Wolf, Adler

Warp Level 1: Frosch, Elch, Pferd, Libelle, Wolf, Hase

Warp Level 2: Eule, Eule, Pferd, Elch, Elch, Elch

Warp Level 3: Eule, Hase, Bar, Kafer, Frosch, Puma

Warp Level 4: Bar, Pferd, Rabe, Adler, Pferd, Kojote

Warp Level 5: Bar, Libelle, Pferd, Bar, Frosch, Elch

Kopflose Gegner: Echse, Elch, Adler, Eule, Fisch, Pferd

GroBe Kopfe: Puma, Wolf, Schlange, Hase, Echse, Kojote

GroBe Hande und FiiBe: Echse, Echse, Libelle, Pferd,

Echse, Kojote

Stick-Man-Modus: Pferd, Adler, Schlange, Puma, Kafer,

Fisch

Kleine Gegner: Frosch, Frosch, Fisch, Kafer, Wolf, Puma

Mannequin-Modus: Schlange, Stier, Schlange, Frosch,

Bar, Elch

Linien-Modus: Jaguar, Pferd, Elch, Fisch, Jaguar, Falke

Schreie-Modus: Libelle, Stier, Hase, Fisch, Adler, Rabe
-, Gouraud-Shaded-Modus: Echse, Fisch,

TSR Kafer, Fisch, Wolf, Libelle

Verriickte Meniis: Hase, Eule, Pferd, Kafer,

Bar, Bar

8 Pause-Bildschirm: Hase, Eule, Echse, Elch,

Fisch, Hase

. Credits: Elch, Elch, Elch, Elch, Elch, Elch

SYDNEY 2000

Wenn ihr einfache Ubungen mehrmals
wiederholt, kommt ihr schneller an einen

hohen Motivationswert.

Wenn ihr die Olympischen Spiele nur einmal kurz auspro-
bieren wollt, spater aber mit der erreichten Qualifikation
weiterspielen machten, speichert ihr vor dem Turnier ab.
Wenn ihr spater Lust habt, euch fiir alle Disziplinen zu
qualifizieren, brauchet ihr die Trainingseinheiten fir die
erste Disziplin wenigstens nicht noch einmal zu bestehen.

-
DRIVER =

Um bei Driver das Cheat-Ment aktivieren zu konnen,
miisst ihr im Hauptmendi-Bildschirm unter dém
Meniipunkt , Undercover” folgende Tastenkombination
driicken:

Steuerkreuz oben, oben, unten, unten, oben,
unten, oben, unten, oben, oben, unten, unten

&

SAN FRANCISCO
RUSH 2049 '#)

v« v oo e . Wird freigeschalten, wenn ihr
100.000 Punkte im Stunt-Modus erreicht.
Oasis-Kurs: .......... Wird freigeschalten, wenn ihr
250.000 Punkte im Stunt-Modus erreicht.
Warehouse-Kurs: . ... .Wird freigeschalten, wenn ihr
500.000 Punkte im Stunt-Modus erreicht.
Obstacle-Kurs: ....... Wird freigeschalten, wenn ihr
1.000.000 Punkte im Stunt-Modus erreicht.
Downtown-Kampfarena: ..... Wird freigeschalten,
wenn ihr 100 Kills im Battle-Modus erreicht.
Plaza-Kampfarena: .....Wird freigeschalten, wenn
ihr 250 Kills im Battle-Modus erreicht.
Roadkill-Kampfarena: .......Wird freigeschalten,
wenn ihr 500 Kills im Battle-Modus erreicht.
Kampfarena8: ......... Wird freigeschalten, wenn
ihr 1.000 Kills im Battle-Modus erreicht.

TOONSYLVANIA f§ 5

Der Gameshark, der Xploder und das Action Replay sind
externe Module, die iiber den Modulschacht an den
Game Boy angeschlossen werden. Wenn ihr eines dieser
Gerdte, die im Fachhandel erhaltlich sind, besitzt, kénnt
ihr mit den nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele
aufmischen.

Disco-Kurs:

Unendliche Anzahl Leben: ......................0163E7CA
Unendliche Lebensenergie: ...
Unendliche Anzahl Munition: ...............0163FACA
Maximale Anzahl tems: .........................0109EECA

Acclaim
089-32940600
Activision
0190-510055

i Art Department
0234-9320550

i Ascaron

i 05241-966690

www.activision.de
Mo-So 16°°-18°°
www.artdepartment.de
Mo-Fr 15°°-18°°
www.ascaron.de

Mo-Fr 14°°-17°°
www.attic.de

Mo-Fr 10°°-12°°,13°°-18°°

www.bluebyte.de
Mo Do 15°°-19°°, Fr 15.%-19.%
www.capstone.de

Mo-Do 18°°-20°°
www.cendantsoft.de

Mo-Fr 9°°-19°°
Cryo Interactive www.cryo-interactive.de
05241-953539 Mo-Fr 15°°-18°°, Sa/So 14°°-16°°
Disney Interactive www.disney.de/Disneylinteractive
069-66568555 Mo-Fr 11°°-19°°, Sa 14°°-19°°
Egmont Interactive
01805-258383

Eidos Interactive
01805-223124 Mo-Fr 11°°-13°°, 14°°-18°°
Electronic Arts www.electronicarts.com
0190-900030 24h/Tag
Empire www.kochmedia.com
089-85795138

Greenwood Entertainment www.greenwood.de
0234-9645050 Mo—Fr 1 5"" 18°°
GT Interactive

01805-254391

Attic

07431-54305

Blue Byte
0208-4502929
Capstone

i 040-391113

Cendant Software
06103-994040

WWW, el_r,los .de

Hasbro
01805-202150
Ikarion Software
0241-4701520
Infogrames
0190-510550
Innonics
0511-33613790
Interactive Magic
01805-221126
Konami
069-95081288

Magic Bytes
05241-953333

ym_v_!-h_a_s_hr_c_t-_c_om
Mo-So 15°°-20°°
www.ikarion.de

Mo-Fr 15°°-18°°
www.infogrames.de
Mo-Fr 11°°-19°°
www.innonics.de
Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

www.imagicgames.de

Mo-Fr 17°°-20°

www.konami.com
Mo-Fr 14°°-18°°

www.magic-bytes.de
Mo-Fr 14°°-19°°

BUNDESLIGA [
STARS 2001

lhr solltet vor allem passive Attribute wie Schnelligkeit
und Ausdauer erhohen.

Wenn euer Spieler vollig alleine vor dem Torwart steht,
solltet ihr nicht direkt schieBen, sondern den Goalie mit
einem Trick verladen. Dann kénnt ihr namlich problemlos
ins leere Tor einschieben.

Zum Torerfolg kommt ihr auch oft, wenn ihr Ecken auf
den kurzen Pfosten tretet und den dort stehenden Spieler
einen Kopfball oder Volleyschuss ausfiihren lasst.

Ihr solltet oft auswechseln und méglichst alle Spieler
spielen lassen, damit eure Mannschaft nicht schon nach
wenigen Spieltagen erschdpft ist und schwach spielt.

Aus dem Spiel heraus schieBt ihr am einfachsten Tore,
wenn ihr von den Fliigeln flach nach innen passt. Bei
einer 4-3-3-Aufstellung wartet in der Mitte ein Strmer,
der den Ball ins Tor schieben kann.

www.mattelmedia.com

069-95307380 Mo-Fr 9°°-21°°

Max Desag
0043-368724147
MicroProse
01805-252565
Microsoft
0180-5672255

Mo-Fr 15°°-18°°

www.microprose.de
Mo-Fr 14°°-17°° |

/germany/support
Mo-Fr 8°°-18°°

Mindscape www.mindscape.com

0208-9924114 ...Mo, Mi, Fr 15%°-18°¢

Navigo WWww.navigo.de

089-32473151 Mo-Fr 13°°-18°°
NEO

www.neo.at
0043-16074080

Mo-Fr 15°°-18°°
Nintendo www.nintendo.de
0130-5806

.Mo-Fr 11°°-19°°
Psygnosis WWW.psygnosis.com
01805-214433

Mo-Fr 15°¢-20°°
Ravensburger www.ravensbhurger.de
0751-861944

Mo-Do 16°°-19°°
S%ga www.sega.de
0190-770499 (Internet), 0190-780009 (Tipps&Tricks) Mo-Fr 10°°-18°° ]
Sierra www.sierra.de |

Mo-Fr 9°°.19°°
www.software2000.de

Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°

Software 2000
0190-572000

Sony Computer
Entertainment
0190-578578

Soni\; PlayStation
(techn. Hilfe)
01805-766977
Sunflowers
0190-510550

Take 2
0180-5304525

www.sonyinteractive.com
Mo-Fr 10°°-20°°

Mo-Fr 10°°-20°° |
www.sunflowers.de

Mo-Fr 11°°-19°°

www.take2.de

Mo-Fr 10°°-17°°
THQ www.thqg.de

Mo-Fr 16°°-20°°

www.learningco.de
Mo-Fr 14°°-19°° |
www.topware.de |

taglich 10°°-12°, 14°>-16°° |
Ubi Soft www.ubisoft.de |
0211-3380030 Werktags 9°°-16°°
Virgin www.virgininteractive.de
040-89703333 Mo-Do 15°°-20°°

01805-605511
TLC Tewi
089-61309235

TopWare
0621-48286633
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Ein Magazin von
‘ ® COMPUTEC

Nix, nur
N-ZONE

l__ N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fur
Nintendo 64, Game Boy und Game Boy Color

l_ N-Zone: Oft kopiert und nie erreicht - die neuesten Tipps
und Tricks, Cheats, Codes und Komplettlosungen

L_ N-Zone: Der Dauerbrenner mit einzigartigem Spiele-
Lexikon, 4 Sammelkarten und Poster

l_ N-Zone: Der Hit der N-Szene - jeden Monat mit vier
Pokémon-Starkarten und Pokémon-Aufklebern
fur nur 3,90 DM
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Spiele zu gewinnen

Unter allen Einsendern werden
monatlich fiinf Spiele fiir PC
PlayStation, N64 und PC verlost.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

9. Wieso hast du diese Ausgabe der GAMES AND MORE gekauft"l ;
INTERESSANTE TITELGESTALTUNG . EMPFEHLUNG VON Fasu'_un' :

AM KIOSK ZUFALLIG ENTDECKT : ANZEIGE IN ANDEREM MAGAZIN
GUTES PREIS-LEISTUNGS VERHAIJMS' Gl

10. Seit welcher Ausgabe liest du GAMESAND HORE’I .
(AKTUELLE AUSGABE: 11/00) G
AUSGABE.

11. Wirst du dle néchste Ausgabe von GAMES AND MORE kaufen? ; -
_JA..' P NEN

12. Denkst du, es ware eine gute Idee, in der GAMES AND MORE ein
TV-Programm zu verﬁffentllchen o

"-,i__u' ‘ EGAI. NEN

13. Wie gefallt dir die neue Einteilung (viar Kurztests auf elner Sai‘te.
Dlgimon-Lexikon. News-Seiten) der GAMES AND MOI!E? ]
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'u - | NEW '
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L Name, Vorname: i /davon) an nachfolgende Adresse:
AN VaUNRE 4
~COMPUTEC MEDIA
StraBe:
REDAKTION GAMES AND MORE
Wohnort: KENNWORT: GM-ZEUGNIS
ROONSTRASSE 21
Telefonnummer: 90429 NURNBERG




PIKACHY LU1Z

POKEMON
TRADING
CARD GAME

R R T T TR M

okémon-Sammelkarten

Pgehéren zu euren Favoriten!
Das Sammelkartenspiel macht
Karriere und schafft den Sprung
auf den Game Boy. In der nachsten
Ausgabe liefern wir euch exklusiv
den neuen Game-Boy-Hit im Test.
Wie in der Roten, Blauen und Gel-
ben Edition miisst ihr eure Poké-
mon weiterentwickeln und eure
Gegner mit Attacken aus dem Weg
raumen. Seid gespannt!

DIGIMON
WORLD

igimon-Fans aufgepasst! Im
Dnéchsten Heft testen wir das
PlayStation-Spiel, das euch nach
File City fiihrt. Bereits in der Vorab-
version uberzeugte der Titel durch
seine Abenteuerwelten, originel-
len Effekte und Monster-Trainer mit
Kult-Faktor. Ob das Rollenspiel den
Konkurrenten das Wasser reichen
kann, erfahrtihr in der kommenden
GAMES-AND-MORE-Ausgabe.

ab

PCH(EANDHIE
DIE MACHT DES
EINZELNEN

-

Ein tolles Weihnachtsgeschenk
erwartet euch: Der neue Kino-
film Pokémon 2: Die Macht des Ein-
zelnen wird am 21. Dezember liber
die deutschen Leinwande flim-
mern. Um euch nicht zu lange auf
die Folter zu spannen, haben wir
uns bereits vorab liber den neuen
Streifen erkundigt und werden
euch diese wichtigen Neuigkeiten
in der néchsten Ausgabe natiirlich
nicht vorenthalten.

pLAY- L Pt
STATIONZ2 /7

es
kaum mehr erwarten: In weni-
gen Wochen erscheint die neue
Traumkonsole auf dem deutschen
Markt. Damit ithr nichts verpasst
und auf dem neuesten Stand seid,
stellen wir euch spannende und
packende Spiele vor, liefern fiir alle
PlayStation-Fans und solche die es
werden wollen, die heiBesten Infos
und vieles, vieles mehr!
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Englischer Name:

BUTTERFREE

SMETTBO

in Pokémon Stadium

Smettbo (Level 10)

SMETTBO

in den Game-Boy-Spielen

ANGRIFFSWEISEN: FUNDORT

Konfusion (Psycho, Level 12), Muss entwickelt werden
Giftpuder (Gift, Level 15),
Stachelspore (Pflanze, Level 16),
Schlafpuder (Pflanze, Level 17),
Superschall (Normal, Level 21),
Wirbelwind (Normal, Level 26),
Psystrahl (Psycho, Level 32)

Japanischer Name:

BUTTEFREE

EDITIONEN

Smettbo kann in folgenden
Editionen aus Safcon
entwickelt werden:

BESCHREIBUNG

Smettbos groBer Vorteil ist die
Fahigkeit zu fliegen. Dadurch kann
es Attacken erlernen, die andere
Pokémon, die sich nicht in die
Luft erheben kdnnen, niemals
anwenden konnen.
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